А „Като, бгх, бат 


САМЕ 2ОМЕ 


ул. Раковски Мег03 
тел. 66-90-18 


кам 


бул. Скобелев Ме.40 
(входът е откъм 
ул. Люлин 
планина Ме 16) 


тел. 51-36-08 


кар 


Тествайте 
най-добрите компютри! 


а Реплит П 400 МН2 
17” Мопиог - Гоуу 


Новият диск на РС Мапа съ- 
държа пълните демоВверсии на: 

Саезаг 3 

Сагтадеддоп |! 

Соттапдоз 

Субегзике 

Сиптеа! 

Уаддед Апапсе |! 

Годе Нипег 2 

Мофосгозз Мадпезз 

Меед Гог Зреей 3 

Уагаеде 

Мапогдв 3: ОагК!ог9в 

Уупад Соттапдег: зесге! Орз 

След Като инсталирате У/пд 
Соттапдег: Зесге! Орз, прочете- 
те статията за него В този 
брой, за да разберете как да го 


подкарате. 

В директория Момез е стра- 
хотният Клип на ОиКке Микет 
Еогеуег. 

Някоя от Вашите любими игри 
не работи Както трябва? Инс- 
талирайте най-новите Прдаез - 
Ипеа! 2.09, Оцаке |! 3.17, Тота! 
Апо!айоп 3.1, МаМ 8 Маас М! 
Цеко 

ОсВен това В диска на РС 
Мапа ше намерите: 

Ме! Уатрие 2.4 

Огес« 6 за УМпдоууз 98 

Мсгозой тегпе! Ехрогег 4 

Мезсаре Соттитсаюг 4 

Копоп Апимгиз 98 

Ог соотопз НпаМниз 


Вафаноп 85Н2 
ВМА 128 АБР 

64 МВ ВАМ 
Сгеацме боипЯ Сага 
г4Х СО-Вот Теас 
чЧоувиск 


Само срещу 2000 лв. 
този компютър е ваш 
за 1 час 


<7Ал? 
(АРТ 


АКо сте си Купили списанието без диск - можете да го намерите отделно 
на бул. Скобелев 40 или на ул. Раковски 203 


В директория Апмогк представяме нашите читатели: 

Георги Цанков, Деян Тимнев, Димитър Спасов, Иво Стаменов, 
Илиан Алексиев, Любомир Великов, Петър Драгомиров, Тодор Тодоров, 
Ян ЗаревсКи 


Продължаваме да Включваме БЕЗПЛАТНО В диска Вашите анима- 


ции, "графики, музика или програми. 


Условията са: 

п да са правени на Компютър. 

ин да сте ги правили лично вие. 

Имаме Възможност да поместим графики - до 1 МВ, музика, ани- 
мации, УМеБ-ап, и програми до-2 МВ. Архивирайте ги със 2р или гаг 
и ги донесете В редакцията на списанието - бул. Г. М. Димитров 54, 
тел. 73-01-78 или на бул. СКобелев 40, тел. 51-36-08. 


Борис Табов 
Текстове: 


Генко Велев, 
Момчил Милев, 


Ник Мортимър, 
Моргън Кроу, 
Никола Икономов, 
Никола Дърпатов, 
Елица Тодорова 


Дизайн и предпечат: 


Пеню Дачев, 
Росен Вучев, 
Стела Наварро 


Реклама: 


Петър Табов, 
тел. (02) 7301 78, 
44 91 38 


ЦВетоотделяне 
и експонация: 


Студио РС Мапа 


С техниката и 
съдействието на: 


СНЗГ Нойтовз, ОЗА 


Координат 


мгем 


Вапом хо 04 


Х-Сот: тегсерюг 08 

ОПипе 2000 12 

Меед юг Зреед П 14 

Загвтр Татс 16 

Реорез Сепега! 18 

 мом апд Мадс М!: Зиаеду дшде | 21 
Мойосгозз Майпезз 30 

Уупа Соттапдег: Зесге! Орз 32 
оо Мас таа 

. Васе ю Саатах 37 

Наде о! Мадез 38 

„ Аде о Етриез 41 


„ Ветауа! п Кгопдог 29 


РС Мата Тор 10 41 


пасгопи 


Кодове за Аде о! Етриез, ЗММАТ 2, МАМ, Оезсеп!: Ееезрасе, 
бта! зоегв, Субегвюгт 2, Меед юг Зреед 3, НапБом 6,... 42 


АСР - новият графичен стандарт на геймърите 44 


-ОШтЧ)с Г 


ме! Уатрие 45 


Телефон: (02) 73 01 78 
Е-та!: рс-тапа Ф пате.сот 
Адрес: Бул. Г. М. Димитров Ме 54, София 


-- 3 


ВЕЧЕ РАБОТИ 
НОВАТА 


ЗАЛА ЗА 


ИГРИ! 


ОТ 10 до 22 часа 


Осем 
от най-мдщните 
компютри: 


РепЦит П 400МН2 


64 МВ КАМ, Нма 128 
АСР-видедкарти със 
173инчови монитори 


БЕЗПЛАТНА ИГРА!!! 
на 1 октомври 1998 
начало 10часа 


бул.„Скобелев 40 


(Входът е- откъм 


Люлин, планина 16) 
тед/513 608” -< 


са 


Производител: 


Нед Зогт Емепаптеш 


печминиа а, 


Ма 0уув оОБ +! сллр | 
МВ ВАМ, 1 СА 
боипдМаег 16, 4х СО вом 


САМЕ 20МЕ 


то на това му викам аз 

реалистична игра. Ако тър- 

сите едновременно стра- 
тегия, ЗО0-екшън, детайлно изпи- 
пана сюжетна линия и сте фен на 
Всепризнатия майстор на полити- 
ческите трилъри Том Кланси, то 
ВатпБоу Зх ще задоволи и четири- 
те Ви страсти. Когато за първи 
път опитах тази игра, Веднага 
разбрах, че съм се поувляКкъл с 
хвалбите за ЗМАТ 2 В миналия 
брой на списанието. Вапбом З(к е 
направена по едноименния бест- 
селър на Кланси, Който срути 
топкласацията на най-продавани- 
те Книги В САЩ през август. В 
геймварианта на печатния хит 
играчът застава начело на меж- 
дународния отряд за бързо реаги- 
ране Напбоуу и трябва да поведе 
безкомпромисна триизмерна бит- 
Ка с терористичните организации 
по целия свят. 


Тот (Лапсу 5 


Действието 
се развива през 
2000 година 


Първата операция на Вашия 
отряд е В Лондон. Членове на не- 
онацистката организация “СВо- 
бодна ЕВропа” са превзели бел- 
гийското посолство В британска- 
та столица. Шефът на диплома- 
тиуическата мисия се Крие някъде 
из триетажната сграда. Той 
трябва да бъде измъкнат оттам 
преди да попадне В лапите на Въ- 
оръжените > последователи на 
Хитлер. Ситуацията е изКключи- 
телно деликатна. Англичаните 
искат да използват своите спе- 
циални части, но отговорът оп 
Брюксел е “В никакъВ случай”. По- 
добна е и реакцията на лондонс- 
Ката администрация, Когато бел- 
гийците предлагат да изпратят 
сВоште антитерористи. В този 


момент на помощ се притича 
международният отряд НашБому, 
Който е на директно подчинение 
на НАТО. За първи път спецпод- 
разделението има реална Възмож- 
ност да докаже смисъла на съ- 
ществуВването си. Ако щурмова- 


за въпроси: 963 10 86, 66 91 24; посещения: „Латинка“ 40 


ците оплескат работата оба- 
че, Ватбомо най-Вероятно ще 
бъде разформирован. 


Терористите от 
“СВободна Европа” 


пък са готови на ВсичКо, за 
да постигнат целите си. Те се 
борят срещу присъединяване- 
то на ВелиКобритания Към 
ЕВропейсКкия съюз и Вълната 
от емигранти В страната. 
Неонацистите са отговорни 
и за бомбен атентат Във 
Влак, пътуващ през тунела 
под Ла Манш, Който свързва 
Англия с Континенталната 
част на ЕВропа. И при нападе- 
нието над белгийското посол- 
стВо те са готови да минат 
през Купчини трупове, само и 
само да дадат гласност на 
сВоите изолационистКи Възг- 
леди. Отрядът НатпБом обаче 
е готоВ да даде суров урок 
на терористите и птехни- 
те потенциални последовате- 
ли. 

С това Том Кланси Ви хвър- 
ля Във Водовъртежа на между- 
народните политически интри- 
ги. Ще се борите с 


терористи на 
Всевъзможни места 
В чуждестранно посолство, 


изследователска лаборатория, 
лагер на африкански революцио- 


СРИО Репнит | Сейегоп 400МНг2 
Ущео Сага Кма 128 АСР 
Мопйог С 15" 

МоШегБоага е! ВХ (100 МНг2) 
КАМОММ 64 МВ 8п5 РС100 
НОО 5.1 СВ Оцачит ЕГ 
СО-КОМ 24х Теас 

б5оцпа Ваз!ег Сгеайуе АМУЕ64 
Моцве | одйес! + Рад 


КеуБоага Уут"95 69 7 5 


Сазе Майе АТХ 


ОМНОКДОЕ-ът СВЪРШИ 
ИДВА РЕД НА ИСТИНСКИЯ ГЕЙМЪРСКИ КОМПЮТЪР: 


нери, платформа за петролни 
сондажи, Кораб, а дори и увесе- 
лителен парк от типа на Дисни- 
ленд. Постепенно ще разберете, 
че действията на различните 
терористични групи не са слу- 
чайни. Ще попаднете Във Вихъра 
на международна Конспирация, 
Която заплашва живота на мили- 
арди човешки същества. Като 
ръководител на силите Натпроуу 
трябва да разплетете мистери- 
ята и да сложите точка на пък- 
ления заговор. Но нека не Ви раз- 
Валям удоволствието да се за- 
познаете сами с изключително 
уВвлекателната история на Том 
Кланси. 

Самата игра е разделена на 
25 тренировъчни и 16 бойни ми- 
сииц. Всяка операция протича В 
дВе фази - стратегичесКо плани- 
ране на бойните действия и тях- 
ното праКтическо изпълнение. В 
зависимост от предпочитанията 
на геймъра сраженията с теро- 
ристите могат да се Водят Как- 
то ВъВ в! регвоп регврес ме, 
така и В Ши регвоп мем. Ако 
обаче си мислите, че можете с 
лека ръка да прескочите подго- 
товката за бойните дейстВия и 
смело да се хвърлите В трииз- 
мерна патаклама с рогата нап- 
ред, просто ще паднете покосен 
от първите ВражесКки Куршуми 
или ще осигурите на Вашите съ- 
екипници еднопосочен билет за 
ада. Просто В Вапбом З/х Всичко 
е прекалено истинско. 


СРИ Репнит |! Сейегоп ЗЗЗМА72 
Ущео СагЯ 53 Укае АСР 


Соог Мопйог 14" 

МоШеЬоага | Хе98 6 6) 4 
ВАМ ОММ 32 МВ 

НОО 2.5 СВ Оцамит ЕГ 
СО-ВОМ 24х Теас 

б5оипа Вазег Сгеатуе 16 
Моицве + Рад 
КеуБоага У/т"95 
Сазе Ми! 


ъ11а 


И Командосште, 

и техните врагове 
обиКноВено загиват 
от един-два точни 
изстрела. 


А протиВниците Ви за жалост 
имат почти снайперистки умения. 
“ВапБом Як не е Като повечето 
триизмерни екшъни, Където демо- 
ните изскачат направо от ада, а 
играещият ниКога не остава без 
муниции. Това просто не е реал- 
ност”, разказва Том Кланси, Кой- 
то ецш един от създателите на 
фирмата-производителка на игра- 
та Нед Зогт Емепаптеп!. “Миси- 
ята тук е не просто да избиваш 
терористи. Мисията е да спася- 
Ваш хора”, споделя авторът пред 
авторитетният щатски Всекицд- 
невник “ИЗА Тодау”... Но за това 
малко по-Късно, сега неКа се Вър- 
нем на мактическата подготовка 
на операциите Ви. 

Преди да започнете КакВото и 
да било 6 дадена мисия, първо 
трябва да се запознаете със си- 
туацията, 6 Която ще попадне 

»„ отрядът Ви. Освен 


Кратък брифинг 
на операцията 


ще получите и допълнителни 
напътстВия от главната КВарти- 
ра на НапБоу, от Командира на 
подразделението Джон Кларк и 
евентуално от няКой съветник, 
Който е ангажиран специално за 
Конкретния случай. Често съвети- 
те на различните персонажи В иг- 
рата са Коренно противоположни 
и ще трябва да действате по ин- 
туиция. След Като разберете В 


Какво предстои да се 
забърка Вашия отряд, 
цдва ред на оператив- 
ната сводКа от разуз- 
наването. 

Тук можете да про- 
четете цялата налич- 
на информация за ор- 
ганизациите и дейст- 
Ващите лица, Които 
са замесени 6 теку- 
щата операция или за 
Които е станало дума 
В някоя от предишни- 
те мисии. Можете да 
научите нещо повече 
за терористите, срещу Които ще 
се изправите, тяхната мотива- 
ция, особеностите на терена, Къ- 
дето ще се биете и т.н. На тази 
фаза можете да се запознаете 
Как медиите отразяват дейност- 
та на Вашия спецотряд. Доста 
забавно е да се прочете Как “Кри- 
зата със заложниците В Републи- 
Ка Конго е преодоляна по мирен 
път”, след Като сте избили до 
Крак пежКовъоръжени револЮюцио- 
нери от африканското племе 
Хуту, Кошто са отвлекли служи- 
тели на СВетовната здравна ор- 
ганизация. 

След като научи Какво го очак- 
Ва, играчът трябва да подбере Ко- 
мандосите за дадената мисия. 


В ударния еКип за 
ВсяКа операция може 
да има не повече от 
осем Командоси, 


Те трябва да бъдат разпреде- 
лени В не повече от четири щур- 
моВи звена Като ВсяКо от тях не 
може да е по-голямо от четирима 
души. Спецотрядът 
Напбом разполага с 
20 оперативни ра- 
ботници. Всеки от 
тях има сВош силни 
и слаби страни на 
характера. Когато 
решавате дали да- 
ден боец става за 
определена мисия, 
трябва първо да 
разгледате негови- 
те персонални ха- 
рактеристики - 
общо 10 на брой. Ако 


например търсите Командир за 
щурмово звено, трябва да подбе- 
рете командос с добри Водачески 
умения. Ако обаче поставите на 
неговото място негов Колега с 
Висока степен на агресивност, 
бойците Ви със сигурност ще 


действат прибързано, ще попад- 
нат на някоя Вражеска засада и В 
Крайна сметКа ще бъдат изпозас- 
треляни. Разполагате с четири 
типа специалисти: 


щурмоваци, сапьори, 
разузнавачи и еКспер: 
ти по електроника 


Последните дВама експерти са 
особено полезни В таКа наречени- 
те “тайни операции”, Когато хора- 
та Ви трябва да се движат неза- 
белязано или пък да Крадат данни 
от Компютрите на врага. 

След Като сформира бойните си 
групи играчът трябва да подбере и 
подходящо снаряжение за хората 
си. В Вапбом З/х не е маловажно с 
Какво точно ще са Въоръжени бойци- 
те, с Какви униформи ще са обле- 
чени или Колко дебели бронежилет- 
ки ще носят. Всеки антитеросист 
разполага с по две оръжия - леко и 
тежко, както и ограничено Коли- 
честВо патрони за тях. ОбиКноВве- 
но боецът може да носи по четири 
пълнителя за пистолета или авто- 
мата си. Освен това той може да 
Вземе до два Комплекти гранати, 
сВетлинни бомби, детонатори за 
Взривяване на Врати, допълнител- 
ни Комплекти боеприпаси или пък 
специална апаратура. Ако сте 
свикнали да гърмите напосоки и на 
автоматична стрелба, ще се ока- 
Жете без муниции далеч преди 


Края на мисията. ОсВен това 
трябва да имате предвид, че под- 
мяната на пълнителя отнема 
тВърде много Време (доста пове- 
че, отколкото В 9/М). Междувре- 
менно Враговете със сигурност 
ще Ви направят на решето. Пре- 
цизно трябва да избирате и Ка- 
муфлажните шарки на дрехите. В 
зависимост от терена цветът на 
униформата може да Ви скрие или 
да Ви превърне В лесна мишена. 
По-здравата защитна жилетка пък 
прави Командосите тВърде трома- 
Ви. В повечето случаи обаче теро- 
ристите Ви ликвидират Каквато и 
броня да сложите. Така че по-д06- 
ре е да разчитате на рефлексите 
си и доброто планиране на опера- 
цията, отКолкото на защитните 
облекла. 

Следващата фаза от страте- 
гическата подготовка на мисията 
Всъщност е най-важната. 


Разполагате с 
триизмерен модел 

на обеКта, 

Които ще атаКувате, 


На него са отбелязани Всички 
помещения, входове, изхо- 
ди, стълбища, предпо- 
лагаемо разположе- 
ние на терорис- 
туте, на залож- 
ниците, на за- 
ложени есКп- 
лозиви и така 
нататък. На 
Картата мо- 
жете да мар- 
кирате марш- 
рута на всяка 
една Ваша бойна 
част, да й задава- 
те начин на прид- 
Вижване, приоритети, 
избягване на противника и 
още КакВо ли не. Най-оригинално- 
то е, че можете да поставяте и 
специални точКи, Където Командо- 
сите Ви да изчакват на позиция 
следващи заповеди. По този начин 
само с една Команда можете да 
нахлуете от Всички страни В по- 
мещението с терористите, точ- 
но Както го правят професционал- 
ните сили за борба с тероризма. 
За играчите, Които не си падат 


чак толКова по страте- 
гичекото планиране 
(Като мен) или не искат 
да губят твърде много 
Време В чертане на мар- 
шрути, е предвиден 
стандартен план на 
атаката за Всяка мисия. 
В пози случай Ви остава 
само удоволствието да 
се Впуснете В трииз- 
мерния бой. 
Екшън-частта на 
Напром Зх е доста 
ефектно направена, ди- 
намична, но за съжале- 
ние “често “свършва 
твърде бързо и то със 
смъртта на повечето 
Командоси. В началото 
на бойната половина от 
играта управлявате Ко- 
мандира на синьото ударно зве- 
но 
Останалите бойни единици се 
движат по набелязаните им пъ- 
туища и общо Взето стрелят по 
ВсичКо, Което се дВижи. СъекКип- 
ниците от Вашия тим се движат 
плътно до Вас, пазят Ви гърба и 
се оглеждат за нападатели извън 
зрителния Ви обсег. По принцип 
Вашите бойци (Както и 
терористите) имат 
доста добър изкус- 
тВен интелект, 
но от Време на 
Време имат 
лошия 9“ навик 
да се изпреч- 
Ват пред ду- 
лото Ви, точ- 
но Когато се 
Каните да 
стреляте. ("В 
резултат на 
това Вие ги на- 
пълвате с олово, а 
противникът  локВиди- 
ра Вас. Терористите пък 
често дебнат В някой ъгъл, при 
Което нямате шанс да си покаже- 
те носа, без да го отнесе някой 
случаен Куршум. За сметка на 
това понякога Враговете Ви изоб- 
що не реагират, Когато Видят 6 
Краката си труп на свой другар 
или пък застреляте някого до тях 
със снайпер. СнайперистКият ре- 
Жим е нещо много готино - само 
с натискането на един Клавиш 


Картината се приближава някол- 
Ко пъти и можете да обстрелва- 
те противниците си общо Взето 
необезпоКоявани. Лошото е, че В 
снайперистКи режим се движите 
изключително бавно и не можете 
да Видите Какво става непосред- 
стВено оКоло Вас. Освен това В 
играта няма чак толкова много 
отКрити пространства, Където 
ефективно да се Възползвате от 
оптическите прибори на оръжия- 
та си. 

Иначе Воденето на бойните 
действия и управлението на Ко- 
мандосите не се различава много 
от ОцаКе или Ипгеа! Във в! рег- 
зоп регвресйме и от ТотЬ Нщег В 
Ши9 регвоп мем-режим. Отново 
Команавате движенията на 600й- 
ците със стрелките и местите 
Кръстчето на мерника с мишката 
(или с Клавиши, ако сте заклет 
традиционалист Като мен). В слу- 
чай че десантчиКът е ранен, раз- 
мерът на Кръстчето стада по-го- 
лям. По този начин Колкото по-се- 
риозни са пораженията по пяло- 
то на героя, толкова по-трудно 
той се прицелва. ЕдинстВеното 
нещо, Което е нужно да запомни- 
те е, че трябва да се движите 
поне десет пъти по-предпазли- 
Во, отколкото В Класическите 
триизмерни екшъни. Така че прия- 
тен лов на терорист! И не заб- 
равяйте, че Всички В НапБоум Зх 
гинат с по един изстрел... 

Момчил Милев 
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еочаквано за Всички, 


година от 


че продължението на успешната 
им игра Х-СОМ: Аросаурзе няма 
да бъде стратегия, а Космическа 
екшън-симулация а ла У/па Сот- 
тапдег. Много от Верните почи- 
татели на поредицата (межау Ко- 
што съм и аз), бяха скептично 
настроени Към тоВа решение, но 
сега, след Като играта вече е 
факт, мога само да Кажа, че съм 
доста приятно изненадан от нея. 
И понеже не Всички от Вас са за- 
познати със събитията от пре- 
дишните три части ще започна с 
малКо история. 

След първите “близки срещи 
от третия Вид” В Края на ХХ Век, 
по инициатива на ООН беше съз- 
дадена организацията Х-СОМ 
(Ехиаепезша! Сотра! Оп), Която 


имаше за задача да защитава хо- 
рата от зачестяващите атаки 
на извънземните. В организация- 
та бяха събрани най-добрите Во- 
енни специалисти, учени и инже- 
нери. Задачата им се състоеше В 
изучаване на извънземните техно- 
логии и използването им Впослед- 
стВвие за разработването на дос- 
татъчно съвършени оръжия, Коц- 
то да послужат за унищожаване- 
то на пришълците. В разгара на 
Войната с извънземните от Х- 
СОМ успяха да научат местопо- 
ложението на главната база на 
пришълците - Сайдония на Марс. 

След унищожаването й нашес- 
твието беше спряно за известно 
Време докато В средата на ХХ! 
Век Земята не се изправи пред 
още по-голямо предизвиКателст- 
Во: от дълбините на моретата и 
океаните се пробуди древна сила, 
Която се стремеше Към пълното 
унищожение на човечеството. 
Старата организация Х-СОМ от- 
ново беше призована на активна 
служба и намесата се оказа ре- 
шаВвВаща за повторния успех на 
земляните. 50 години по-Късно, на 
планетата ни станаха много про- 
мени. Замърсяването на околната 


Збулуивасилавскиц 2 
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среда, почти пълното унищожава- 
не на екосистемата и ширещата 
се престъпност и беззаконие при- 
нудиха почти цялото население на 
Земята да се изсели на други пла- 
нети. На тези планети бяха съзаа- 
дени Колонции, чието бързо разви- 
тие бе обусловено от разработва- 
нето на богатите залежи от при- 
родни ресурси. Така се появиха 
мощни минни Кконсорциуми, Които 
не подбираха средствата при бор- 
бата с Конкуренцията. Остатъци- 
те от хората на нашата планета 
се обединиха и създадоха един 


гигантсКи мегаполис - 
Мега Праймъс, 


Макар В града да имаше дейст- 
Ващо правителство, де факто ця- 
лата Власт беше съсредоточена 
В ръцете на мощни Концерни, Коц- 
то диктуваха Волята си. ВсичКо В 
града Вървеше страхотно: от 
продажбата на дрога на Всеки 
ъгъл до мелетата по улиците и 
Въоръжените сблъсъци между му- 
танти и хора В Крайните КВарта- 
ли: Все неща, с Кошто човекът от 
бъдещето беше сВиКнал и оценя- 
Ваше Като Висша форма на добро- 
детел. СКоро обаче В Мега Прай- 
мъс се появиха загъдъчни прост- 
ранстВени Врати, от Кошто за- 
почнаха да нахлуват летящи чи- 
нии. В хората се пробудиха стари 
спомени за нашествията на из- 
Вънземните и мегаполисът бързо 
беше обхванат от паника и масо- 
Ви безредици. Появиха се мрачни 
пророци, Кошто Вещаеха идването 
на Армагедон. Набързо В Мега 
Праймъс се пръкнаха и Култистки 
организации, сформирани от фа- 
натици, Които “обожествяваха” 
извънземните и ратуваха сред на- 
селението на мегаполиса за 
неоказване на съпротива. С една 
дума идилията В Мега Праймъс 
беше нарушена и това Въобще не 
допадаше на Жителите на мегапо- 
лиса. Полицията не беше В състо- 
яние да спре инвазията, а Концер- 
ните не можаха да преодолеят 
Вътрешните противоречия, за да 
се обединят и да дадат решите- 
лен отпор на пришълците. На 
Всички беше ясно, че отново ще 
са нужни услугите на Х-СОМ. От- 
давна забравената от Всички ор- 


ганизация за поре- 
ден път Възобнови 
дейността си и се на- 
гърби с нелеката зада- 
ча да отърве Мега 
Праймъс от пришълци- 
те. Тук идва ред и на... 
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Война на све: 
товете: Четвърта 
част (?!? 

Събитията В Х-СОМ: егсерюг се 
разиват 17 години след Войната с при- 
шълците В Тепог кот Ше Оеер, но и 17 
години преди историята от Аросаур- 
зе. С една дума тегсерюг е по-скоро 
третата част В поредицата, а Аро- 
саурзе - четвърта. Годината е 2067, 
Земята е пред прага на пълния Колапс, 
хората Вече са заселили половината 
галактика (половината галактика 
може да е около 50 планети, но цяла- 
та В никакъв случай не е 100 планепи), 
а организацията Х-СОМ се е разполо- 
жша удобно В един Кротък сектор В 
Космоса, богат на минерали, Който се 
Казва Тпе Нопег. Задачата на Х-СОМ 
е да се грижи за сигурността В звез- 
дните Колонии на хората. Това се на- 
лага поради зачестшите атаки на 
Космически пирати над мирни товарни 
Кораби и появата на малки групи от 
летящи чинии. 

Започвате играта с не особе- 
но добре оборудвана Космическа 
станция (база), няколко примитив- 
ни изтребителя и малка, но смела 
група пилоти. 
Самата стан- 
ция “  изключи- 
телно “ много 
напомня на 
тази от филма 
на Стенли Куб- 
рик 2001: Кос- 
мическа одисея, 
Което явно е направено 
с цел реверанс Към 30- 
рата на фантастично- 
то Кино. Първата Ви 
грижа ще е са доуст- 
роцте базата си с още 
защитни “установки, 
допълнителни жилищни 
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помещения, лазарет и т.н. Няма 
да е зле да наемете още няколко 
пилота и да изритате част от 
старите:-). Налага се също така 
да си Купите и допълнителни оръ- 
Жия, муниции и екипировка, за да 
не се орезилите по Време на бит- 
Ка. Също таКа ще е необходимо да 
доупоад-Вате информация и тех- 
нологии от главната КВартира на 
Земята. Получената информация 
ще се използва за построяването 
на нова екипировка, Която ще 
снабди Вашата Космическа армада 
с най-новите приспособления и 
оръжия. За съжаление явно В бъде- 
щето компютрите и модемите не 
са особено бързи, защото доу/п- 
Гоадй-Ването продължава често ня- 
Колко дни. Когато натрупате дос- 
татъчно пари, ще трябва да си 
Купите още изтребители, защото 
по-Късно звездните битки се 
превръщат В свирепи мелета. За 
да можете да реагирате бързо 
при появяването на летящите чи- 
нии, няма да е зле да построште 
и една-две нови бази. 
Междувременно ще трябва да 
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следите ситуацията чрез такти- 
ческата Карта, на Която са из06- 
разени различните планети, Ваши- 
те бази и Космически Кораби. Ми- 
сиите Ви ще се състоят В защи- 
та на минните Колонии от атаки 
на извънземни и Космически пира- 
ти, ескорт на товарни Кораби и 
Въобще неутрализирането на Вси- 
чки Вражески позиции на звездна- 
та Карта. С цел локализирането 
на неприятелските летателни 
обекти, ще трябва да изпращате 
на различни места т.нар. ргобез. 
Когато минат поКкраш тях, про- 
тиуиВвниците Ви ще се появят на 
Картата и Вие ще можете да из- 
пратите Вашите изтребители да 
се разправят с тях. С една дума 
Както В предишните части, така 
и В ХСОМ: негсерюг основната 
Ви задача за Кой ли път ще бъде 
да се заемете с мръсната работа 
по откриването и неутрализира- 
и. 


нето на иноземните натрапници. 
Разликата е само, че няма да се 
биете на Земята, а В Космоса. 

За да откривате летящите чи- 
нии, подобно на първите две час- 
ти от Х-СОМ, ще трябва да изп- 
ращате патрули от изтребители, 
Кошто да локализират пришълци- 
те и да ги елиминират при първа 
Възможност. В противен случай 
извънземните ще се опитат да 
завземат няКоя планета и Вашите 
Кораби ще бъдат призовани на по- 
мощ. Неуспехът Ви при защитата 
на приятелсКи планети ще има за 
резултат не само порицаването 
Ви от щаб-Квартирата, но и спи- 
ране на субсидиите от потърпев- 
шата минна Колония. 

По Време на мисия ще управля- 
Вате избран от Вас изтребител, а 
останалите летателни машини 
ще се управляват от Компютърни 
пилоти. Всеки пилот има индивиду- 


е 


ален портрет (повечето от хора- 
та Ви изглеждат Като последни 
отрепки) и притежава различни 
показатели Като агресивност, 
точност при стрелба, смелост, 
физическа издръжливост и т.н., оп 
Които до голяма степен зависят 
успехите му В Космическите бит- 
ки. БитКите Визуално напомнят на 
У/упа Соттапдег уз. Те На Мег. Цел- 
та ви ще е да унищожавате, или 
ако е Възможно, да пленявате Вра- 
Жеските летящи чинии - В Крайна 
сметка искате да научите Къде се 
намират базите на извънземните, 
нали? Фенове на поредицата ще 
забележат, че летящите чинии се 
управляват от някои стари прия- 
тели (Врагове), между Които нап- 
ример Коварните сеКктоиди от 
ПЕРО: Епету ОпКпомп. Скоро ще 
разберете, че нападенията на при- 
шълците са една форма на отмъ- 
щение за загубите, понесени по 
Време на Войната с Х-СОМ. 


Интерфейсът е 
страшно удобен 

и Всичко В него е В 
стил ретро от 50-те 
години 


от бутоните за настройка до 
Кокпита на Вашите изтребители, 
Който напомня за Вътрешността 
на Плимут 58. Авторите на игра- 
та са се постарали обстановка- 
та в базата Ви и цялостната ат- 
мосфера да напомня за Второраз- 
реден фантастичен филм. Това е 
голям плюс и придава на играта 
изключителна 9 индивидуалност, 


Която ярко проличава при сравне- 
ние с останалите Космически си- 
мулатори. 

Графиката В мегсерюг е стра- 
хотна, ако имате Карта, поддър- 
жаща Опес!30, но за разлика от 
други игри, тук и софтуерният 
режим е напълно задоволителен. 
Разнообразните зВуци също зас- 
лужават похвала: по Време на 
битка хората Ви ще пускат по ня- 
Коя парлива реплика по адрес на 
извънземните гадини, а пришълци- 
те почват несвързано (за нас, хо- 
рата) да мучат, когато усетят, 
че наближава Краят им. егсер(ог 
поддържа и стандартните пи!- 
рауег-Възможности (модем, ГАМ, 
ТСРИР, егпе! Саттд 20пе), Къ- 
дето мениджмънтът и стратеги- 
ческите елементи са отпаднали 
В полза на Космическите мелепа. 

В началото, Като стар фен на 
Х-СОМ, не бях особено Въодуше- 
Вен от идеята да хвана ажойсти- 
Ка и да решавам проблемите В 
Космоса. След Като изиграх игра- 
та обаче мога да Кажа със сигур- 
ност, че егсерог е едно много 
добро попълнение Към поредица- 
та 
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Управлението на ресурсите и 
разучаването на нови технологии 
са направени също толкова спо- 
лучливо, Колкото В предшестВени- 
ците и ще накарат играчите неп- 
рекъснато да планират действи- 
ята си, дори по Време на Косми- 
чески бош. Играта е направена 
Високо професионално В птехни- 
ческо отношение и маКар таКкти- 
чесКко-стратегическите елемен- 
ти да не са претърпели някаква 
съществена промяна В сравнение 
с предишните части, ви уверявам, 
че старата фор- 
мула още действа. 
Някак си Въобще 
не ме учуди изяв- 
лението на Мсго- 
ргозе, че следба- 
щата част от по- 
редицата - Х- 
СОМ: АйПапсе, Коя- 
то се очаква през 
пролетта на 99 г. 
ще бъде напълно 
традиционен 30- 
екшън. Там ще 
Влезете В ролята 
на Войник от Х- 
СОМ, Който ще се 


изправи срещу досадниците с 
КрушоВидани глави. Сигурен съм, че 
от Мсгоргозе ще се справят ус- 
пешно и с това предизвикателст- 
Во. Единственото нещо, Което 
Винаги ме е озадачавало е, защо 
М!сгоргозе не направиха нито 
една игра, В Която осВен над хо- 
рата, да можем да поемем Конт- 
рола и над извънземните... 


За финал два съвета 


за егсерог, Които ще са Ви 
полезни при прочистването на 
галактиката: 

- Преди битка изберете да ле- 
тите с пилота с най-нисък ранг, 
а оставетете Компютъра да по- 
еме опитните асове. 

- Вместо да плащате за скъп 
ескорт за охрана на товарните 
Кораби, Които носят поръчаната 
от Вас стока, изпратете два из- 
требителя да патрулират В ра- 
пона на Вашата база. По този 
начин те ще могат да окажат 
съдействие на товарния Кораб В 
случай на нападение. 

Желая Ви приятна игра и нека 
Силата...опа, грешен цитат! 


Никола Икономов 


ааъ, 


СкиЗ3 
особАд 


» ече можем да Видим ис- 
> тпинското > падение на 
ши Ууезиоод Зов - да 
развенчаят мита за първата Ка- 
сова стратегия В реално Време - 
Оипе 2, Която за първи път доне- 
се известност на Все още непо- 
> пулярната по онова Време фирма. 


ха 


1 Всички очакваха със стаен дъх да 


Т се появи третата игра по 
безсмъртната фантас- 
точна поредица на 
писателя “Франк 
Хърбърт за плане- 
тата Аракис. 
Вместо това 
обаче УМезиоод 
изтърсиха на па- 
зара > абсолютен 
полуфабриКкат - 


почти буКвален 
римейк на Оцпе 2 


На Всичко отгоре това, Което 
успях да изтърпя от “обновената” 
игра, прилича много и на Сот- 
тапа Сопдшег. Изглежда фирмата- 
производителка не може да разбе- 
ре, че любителите на стратегии- 
те искат бойните им единици аа 
бъдат големи, триизмерни и ав- 
тентично нарисувани, а не просто 
група мърдащи точки. Но не бива 


да съдим чак толкова строго съз- 
дателите на Оипе 2000, Все пак 
не са успели да достигнат дъното 
Като Оотитоп: Зюгт омег ОН 3 - 
недоразумението на Джон Ромеро, 
Където Войниците и танковете 
представляват само няколко ша- 
рени пиксела на екрана. МаКар и 
малки, някои от единиците В Оипе 
2000 са горе-долу триизмерни. 
Въпреки това те не мо- 

гат да се хванат и на 
малкия пръст на 
обемните и де- 
тайлно нарисува- 

ни бойни части 

от сагсай и 
дори от Магсгай. 

Ще се опитам да 

се абстрахирам оп 
първоначалното си ра- 
зочарование и да Кажа ня- 

Колко обективни думи за играта. 

Оипе 2 навремето беше револЮ- 
ционна игра, така че и нейният ри- 
мейк не заслужава пренебрежение - 
особено на онези, Които не са има- 
ли удоволствието да иг- 
раят оригинала. 

За тези, Които не 
помнят Кога 3860Х/40 
МНг, ЗМСА и 8-битов 
ЗоипдМатег бяха мечта- 
та на геймъра, ще при- 
помня сюжета на Оипе 
2. ЗаВръзката на дейст- 
Вието е общо Взето 
едно Към едно. Пустин- 
ната планета Аракис, 
известна повече Като 
Дюн, е източник на най- 
ценната суровина Във 
Вселената - подправка- 
та Меланж. 


Който държи Контрола 
над подправКата, той 
Контролира и междуз: 
Везните пътувания, 

тоест цялата Галактическа 
империя. Император Шадам ГМ из- 
праща на Аракис три благородни- 
чески фамилии, Кошто трябва да 
добиват подправката. Под зорка- 
та защита на танкови дула, съ- 
перничещите си Кланове започват 
да извличат от пясъка стратеги- 
ческата субстанция. В сКоро Вре- 
ме обаче планетата Аракис се 
оказва тВърде тясна за тримата 
конкуренти. Един срещу друг се 
изправят благородните Атрейди, 
безсКкрупулните Ордоси и злите 
Харкони. Време е за Война. Може 
да остане само един! 

В началото на играта трябва 
да изберете с Коя от трите фа- 
милии ще се биете. Всяка от тях 
си има сВои преимущества - Хар- 
Коните използват тежКковъоръже- 
ни, но тромави бойни единици, Ор- 


досите са леко бронирани, но мно- 
го бързи и маневрени, а Атрейдч- 
те печелят на своя страна мест- 
ното население на Аракис - СВо- 
бодните. ОсВен това Всяка фами- 
лия си има свое тайно оръжие, Ко- 
ето Влиза В действие Към Края на 
играта. Първите три мисиш на 
Всяка фамилия са горе-долу за 
загрявка. Целта е 


играчът да усвои на 
базовите умения: 


да строи Вятърни електроцен- 
трали, рафинерии за подправка, Ка- 
зарми, заводи, да обучава Войници 
и да прави бронирани превозни 
средства. В началото играчът 
трябва да събере малко подправка, 
след това да разбие невзрачен 
преден пост на някой от против- 
ниКовите Кланове и накрая да се 
научи да защитава своята база. 


Оттук нататък започва истинс- 


Кото действие на играта. Вече 
няма свободни територии за зав- 
ладяване. Единственият начин да 
се уВеличи добива на подправката 
е да се отКъсне парче от Вражес- 
Ката земя. А това може да стане 
само със стоманен Юмрук. Колкото 
повече нахлувате В противникоВи- 
те територич, толкова по-ожес- 
точена става съпротивата. Нак- 
рая противниците Ви се обединя- 
Ват срещу общата заплаха, а Към 


тях се присъединяват и елитните 


командоси на императора - сарду- 
Карите. На практика В последната 
битка играете един срещу трима. 


Обновеният Вариант 
на Оипе 2 


предлага малко по-голямо раз- 
нообразие на мисиите. Не Винаги 
целта на дадената операция ще е 
строежът на гигантска армия, 


Която да срине със земята про- 
тиВниковата база. УМезмуоой са 


се поучили от модерната напосле- 
дък тенденция и В стратегичес- 
Ките игри да се ВКарват някакви 
по-оригинални разнообразни сЮ- 
жетни елементи. Например, ако 
Воювате с Атрейдите, ще се на- 
ложи да защитавате от харконс- 
Кките набези сийч (поселище) на 
СВободните, което се намира под 
обсада. В друга мисия пък трябва 
да овладеете контрола над Конт- 
рабандистКки Космодрум за не 
повече от 10 минути или пък да 
завземете ВражесКката Казарма, 
без да я разрушавате. Това се 
прави с помощта на инженерните 
специалисти, Които се появяват 
за първи път В Оипе 2000. 
Муезцуоой са ВъВвели и доста инте- 
ресна новост В начина на воюва- 
не. В обновената игра 


не можете да вземе: 
те най-мощната бой- 
на част и да громите 


Както обикновено, тъй 
Като лесно можете да си 
намерите майстора. 
Тежката пехота напри- 
мер се оказва идеалното 
средство за унищожава- 
не на танкове. Грамадни- 
те <“ бронирани > машини 
обикновено не могат да 
уцелят отделния Войник, Кой- 


то постоянно тича, скача, пълзи и 
заляга. За това пък той може да 
стане жертва на леките пехотин- 
ци или бронираните джипове, Коц- 
то са по-бързи и маневрени от 
него. Колкото и да са пъргави 
обаче, накрая пехотинците могът 
да се озоват под Веригите на ня- 
Кой танк. 

Все пак има няКолКо неща В 
Оипе 2000, Кошто са безспорни 
предимства. Първото от тях е 
Въвеждането на Вече стандарт- 
ния за стратегиите В реално Вре- 
ме интерфейс В стил Соттапдв 
Сопдиег. В тази Версия на играта 
геймърът безпроблемно може да 
маркира и управлява толкова тан- 
кове и Войници, Колкото пожелае. 
Някои може би няма да повярват, 
но В стария Оипе 2 Всяка бойна 
част трябваше да се мести поо- 
тпделно. Освен това тук Вече има 
и т.нар. “умен показалец”. Когато 
стрелката на мишката попадне 
Върху сграда и Военно подразделе- 
ние тя автоматично показва на 
играещия Какви действия може да 
предприеме. И, разбира се, на пос- 
ледно място трябва да отбележа 
и доста фината графика на Оипе 
2000. Все пак не бива да забравя- 
ме, че първоизточникът трябва- 
ше да се играе В графичен режим 
МОА 320х200 ;-). 

Момчил Милев 


Производител: 
Еесиопс Аз 
угигиг.пеедтогвреей.сот 
Изисквания: 
Репцит 166,16МВ ВАМ 


реди около В години една 
ПТ автосимулация беше зав- 

ладяла Всички геймъри и 
присъстваше на почти ВсеКи 
харддиск - Класическата Тез! Опуе. 
В нея играчът заставаше зад во- 
лана на едни от най-скъпите и 
бързи Коли по онова Време (Фера- 
ри, Порше, Шевролет и др.) и се 
състезаваше В реални условия за 
най-добро Време и първа позиция. 
Някои неща В играта бяха несъм- 
нено уникални за Времето си - ре- 
алистичният трафик и В двете 
платна, полицейската Кола, Която 
Ви погваше при превишена сКо- 
рост и спирането на бензинос- 
танциите. Продълженията на Тез! 
Опме не успяха да добият популяр- 
ността на оригинала, но принци- 
път на игра беше толкова добър, 
че послужи за основа при направа- 
та на суперхита от "95 година 
Меед юг Зреед. Въпреки Всичко 
МЕЗ беше преди Всичко екшън-ори- 
ентирана състезателна игра и В 
нея трафикът и полицията не иг- 


раеха почти ни- 
Каква роля. Въпре- 
Ки обещанията на 
Еесиопс Айз не- 
щата се промени- 
ха малко при про- 
дължението МЕВ 2 2” 
и МЕФ 2 ЗЕ (90- 8 
пълнителният | #2” 
диск > Включваше Г 
дВе нови писти и | 
поддръжка на З0-ускорите- | 
ли). При направата на тре- | 
тата част, специалисти- < 
те от Еескопс Айз решиха да се 
ориентират повече Към модела, 
създаден от Тез! Опме, Като гарни- 
рат играта със солидна порция ек- 
шън и несъмнено се справиха 906- 
ре. В МЕЗ 1! за разлика от предиш- 
ните части полицията и градски- 
ят трафик играят голяма роля. 
Странно е, но МЕЗ 1! наистина 
е доста по-различна от предшес- 
тВениците си. Първото, Което ми 
направи много приятно Впечатле- 
ние, е бързото темпо на игра. Ако 
сте смятали предишните две 
части за не достатъчно динамич- 
ни, то тук ще се почувствате на 
седмото небе. 


Реализмът е Жертван 
за сметКа на шемет: 
ните скорости, 


но това според мен е повече 
предимство, отколкото недоста- 


Запис на СО-В (ТОК) 


Игри, Енциклопедии, Софтуер #5“ 


ул. „Раковски“ 203, тел. 66 90 18 


тък. ТуК е мястото да спомена, 
че Който си пада по сериозните 
автосимулаци ще трябва да се 
преориентира Към други заглавия. 
Следващата голяма промяна В 
сравнение с предишните дВе час- 
ти несъмнено е графиката. И В 
МЕС Ш се поддържа софтуерен ре- 
жим, но с него Въобще няма да 
усетите удоволствие от играта. 
За да можете напълно да се нас- 
ладите на графичния фойерВверк 
ще Ви е нужен Репит | и ускори- 
тел Моодоо, Моодоо 1 или Отес! 30. 
Искам да Ви предупредя, че от 
Оес!30-съвместимите Карти 
официално се поддържат само 
Нма 128, АТ! Наде Рго и ше! 740. 
Ако притежавате нещо друго е 
много Вероятно играта да засече. 
Както и да е, графиката е неверо- 
ятна и ще задоволи дори най-пре- 
тенциозните геймъри: реалистич- 
но осветление, постигнато чрез 
ефекта Па!-зоигстд, отразяващи 
повърхности и сенки, Всичко изг- 
лежда страхотно. Още преди два 
месеца, Когато беше излязло 
само демото на МЕЗ 1, Всичко В 
играта много ми напомни за филма 


«рали Кенънбол” 


Спомняте ли си началото, Ко- 
гато полицейските Коли преслед- 


0:11.14 
1/2 гара 
+ 


Ваха едно Ретап за превишена 
скорост. Е, сега ще можете “на 
живо” да опитате това и то не 
само с Еепап 550 Магапео, но ис 
11 други страхотни Коли Като 
Гатбогайт! Соимасп и Оао, 
Мегседез СК ОТН, Согмеце С5 и 
др., с една дума Все зверове от 
сънищата на > авгломаниаците. 
Благодарение на закупените от 
Еесиотс Аз лицензи Всяка оп 
12-те Коли е направена с истинс- 
ките си характеристики и се 
“държи” по различен начин на 
пътя. След Като изберете люби- 
мото си Возило ще можете да из- 
пробвате Късмета си на една от 
9-те писти В някой от различни- 
те режими на игра - Тошгпатеп!, 
Но Рогвий или Мойрауег. В 
Тоигпатеп! ще трябва да минете 
през Всички писти последовател- 
но, а В Но! Ривш ще можете 
Като ченге или пък Като нагъл 
шофьор да се Включите В напрег- 
нат и сКоростен екшън, Където 
Ключовите думи са преследвач- 
преследван. ТуК е мястото да ви 
разкажа за една от най-интерес- 
ните характеристики на играта, 
а именно 


Ченгетата 


За разлика от предишните час- 
ти, В Които полицаите праКтичес- 
Ки не играеха никаква роля, В МЕЗ 
Ш ще си имате работа с наистина 
ревностни защитници на реда по 
пътищата. Превишите ли ско- 
ростта Веднага след Вас ще бъде 
изпратена патрулна Кола, Която 
освен че е доста бърза, ще се 
стреми Всячески да Ви препречва 
пътя и да ви накара да спрете. По- 
неже пя едва ли ще е достатъчна 
за целта, скоро чрез радиостанци- 


ята В патрулната Кола 
ще бъдат извикани подк- 
репления, а ако сте упо- 
рит, КуКките могат да 
прибягнат и до Крайни 
мерки Като поставяне на 
бодлива тел по пътя. Ще 
се почувствате Като ге- 
рош на някой екшън-филм: 
ще чувате пронизител- 
ния Вой на полицейските 
сирени точно зад Вас, по 
полицейската честота 
ще можете да проследи- 
те разговорите на полицаите и 
намеренията им, а Когато изблъс- 
Кате колата на някое ченге ще Ви- 
дите Как тя ефектно се преобръ- 
ща и В нея се блъскат останалите 
Ви преследвачи. Всичко това съз- 
дава неповторима атмосфера. По- 
ефектно и организирано преслед- 
Ване от страна на полицията 
може да се Види само В една игра 
- любимото ми заглавие за 98 го- 
дина - Сгапд Тпей Аш. 


НИ Ме НКоад Часк... 


На спокойното Ви и безпрепят- 
стВено Каране ще пречат не само 
силите на реда, но и промените на 
Времето. Най-много ми допадна 
нощното Каране, Което е голямо 
предизвикателстВво дори за опит- 
ни РС-шофьори. За разлика от 
предшестВениците, В Меед Гог 
Зреед 1 най-удобната перспеКкти- 
Ва за управление на Колата е Вън- 
шната: тя ще Ви помогне по-лесно 
да следите нещата, Които ста- 
Ват отстрани и зад Вас (изКлЮючи- 
телно Важно, Когато Ви преследва 
полицията). След Като свършите 
някое състезание ще можете да 
Включите опцията Нерау и от 
различни перспективи на Камера- 
та да изгледате Като на филм 
действието. Играта се управлява 
прилично с Клавиатурата, но за да 
е пълно удоволствието Ви препо- 
ръчвам джойстика Рогсе Реедраск 
на Мсгозой или Кормилото на 
Тигизипаег. Задължително тряб- 
Ва да Кажа няколко добри думи за 
музиката и звука. Реалистичните 
и създаващи настроение полицейс- 
Ки Комуникации, свистенето на гу- 
мите, Когато Колата Ви спре ряз- 
Ко, звуците от ударите при съпри- 
КосноВвение с други машини, Всичко 


това ще Ви създаде илюзията, че 
седите не пред монитора, а зад 
Волана на автомобил струващ 
около 100 хиляди марки. Музиката 
е истински трепач и напълно пас- 
Ва на динамичнато действие на 
играта. Ако Ви омръзне да се със- 
тезавате срещу Компютъра, мо- 
Жете да докажете истинските си 
Възможности В мрежа срещу до 8 
Ваши приятели и да им покажете 
Кой е Тпе Кто о Ше Ноай! Инте- 
ресна опция В МЕЗ Пе и Възмож- 
ността да домиоад-Вате 


ми 
г 


г- 
и 


нови Коли от и !егпе!, 


От Еесиопс Айз обещаха пе- 
риодично да пускат нови Коли на 
страницата си В световната 
мрежа. В заключение ще кажа, че 
Меед юг бреед | ми достави ог- 
ромно удоволствие и според мен е 
нап-добрата част от поредицата. 
Динамиката и Високите скорости, 
гарнирани със страхотната гра- 
фика и бомбастичните звуци си- 
гурно ще привлекат Към монито- 
рите и хора, Които по принцип не 
играят на Компютърни игри, така 
че единственият ми съвет е да 
си намерите играта, да закопчае- 
те Коланите и да подпалите пъ- 


мищата. 
Никола Икономов 


тел.(02)244 941, 271 588, 245 
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ШИ ова със сигурност е най- 
шантавият диез, Който 
някога съм виждал - а аз 

съм Виждал какВи ли не изобрете- 
ния В тази област! Никак не е слу- 
чайно, че Като производител е по- 
сочен на първо място Оошдааз 
Адатвз - ако има някой, Който още 
да не знае, това е авторът на 
прочутата (и не по-малко шанта- 
Ва) Книга “Пътеводител на галак- 
тичесКкия стопаджия”. Обаче цг- 
рата НЕ Е направена по тази Кни- 
га (дие5! по нея е направен доста 
отдавна от мюсот - текстова 
игра от прочутата поредица на 
пюосот от началото на 80-те го- 
дини.). 

А сега обратно на самата 
Загзпр Тпатс - Когато я старти- 
рах, останах с Впечатлението, че 
авторът е създал тази игра не за 
да я продава на другите хора, а за 
собствено удоволствие - сам да 
се “бъзика” с нея! Трудно ми е аа 
кажа на Какво точно се основава 
това Впечатление - може би на 


Зисс--Виз дейуегу сумет согго! 


отдавна не- 

Вижданата 

Възможност да 

Водите Всякакви 

Г сори 

секи 
без ограничение на 
меню или на предвари- 
телно зададени опциш 
Всъщност В обзорите 
за играта е подчерта- 
но, че персонажите В 
Куеста могат да разли- 
чават до 10 000 раз- 
лични думи и слоВосъ- 
четания (само за ин- 
формация - един средно образован 
американец има речников запас 
от около 6 000 думи, от Които 
рядко ползва повече от 2 000; 
един необразован американец 
трудно може да “навърже” повече 
от ДВЕСТА думи)! Като се има 
предвид, че тук не става Въпрос 
за остарелите текстови менюта 
от началото на десетилетието - 
няма да Ви се наложи да пишете 
граматични бисери (като “де! 
райз”, “ри знек пое” и т.н.) - 
тези рутинни дейстВия се извър- 
шВат (Като Във Всеки съвременен 
диез) с “Кликвания” с бутоните 
на мишКата. Това, Което имате 
Възможност да правите, е да се 
опитате действително да “Вър- 
жете лаф” със срещаните персо- 
нажи. Всъщност В началото ми 
беше доста трудно - единстВено- 
то, Което успях да измисля, бе оп 
рода на “Н"... - оказа се, че Ком- 
пютърните герои са значително 
по-отворени В приказките от 
мен... Но пък бъдете сигурни, че 
ако сВвиКкнете с идеята, ще се 
Втрещите от странните теми, 
на Които ще успеете да разгова- 
ряте с Корабните робо- 
пт! 


5 


Второто 
отличително 
Качество на 
играта е 
хуморът... 
Може да не 


е “Пътеводи- 
тел на галаКкти- 


ческия стопа- ;- 


ША В 


джия”, но Въпреки това хумо- 
рът си е от същия тип - от 

идиотизми, Коцто са дотолко- 
Ва идиотски, че чак са стана- 
ли абсурдни... или ако предпо- 
читате от абсурди, Които са 
абсурдни до идиотизъм... Уоц 
де! е рюкшге, | поре! Всъщност 
играта Като диез! си е напълно 
сериозна - и много трудна, 


но ще трябва да 
имате определена 
нагласа, 

за да я харесате 


А иначе странните ситуации 
започват още от самото начало - 
Което предвижда да си Включите 
Виртуалното РС и да поставите 
В СО ВОМ устройството диск М1 
от... Фа тр Тнатс (естестВве- 
но). И точно В този момент Къ- 
щата Ви започва да се тресе и да 
се рути - или поне поКривът из- 
чезва и през дупката пропада... 
нещо, Което е направено от ни- 
тоВвани (може би) метални плос- 
Кости и прилича на Кил на Ветро- 
ходна яхта! (Едно пояснение за 

тези, Които не са наясно с 
морската терминология - 
през доста обширен пе- 
риод от Време Корпуси- 
те на Корабите, ВКлЮ- 
чително и на истинс- 
Кия Титаник, са били 
изработвани от съе- 
динени чрез занитба- 
не железни листове; 
при Всички положения 
обаче съчетание от 
занитени листове и 


Кил на Ветроходна яхта е най- 
малкото странно.) Та да се Вър- 
нем обратно на играта - естес- 
тВено това, Което се е блъсна- 
ло В Къщата Ви, е суперновият, 

супермодерен, супергалактичес- 

Ки, суперавтоматизиран и супер- 

луКсозен суперпасажерски супер- 

лайнер... Който извършва първото 
си пробно пътуване (без пътници 
на борда) и за Който е суперсигур- 
но, че нищо лошо не може да му се 
случи... или поне така Ви обяснява 

Еепме - слезлият от борда Кора- 

бен “доогро!” (Който може и да е 

“ро”, но прилича на Карикатура 

на Джийвс)... Само че явно нещо 

се е случило... и ако се Вярва на 

Еепиме, единстВеният, „Който 

може да оправи нещата, сте 

Вие...нищо чудно, тъй Като > на 

Кораба има само роботи “плюс 

един папагал; от папагала (изг- 

лежда) няма особена полза, доКа- 
то при роботите случаят е по- 
специален! За да Контактувате 
тях ще се нуждаете от “Персо- 
налното си Електронно Нещо” 

(РЕТ), като от лявата страна на 

“Нещото” Ви са разположени три 

циферблата. Най-горният циферб- 

лат е индикатор за “регвопайу”, 

Вторият за “тетогу” и 

третият за “тойоп” - и 

поне В началото на играта 

няма да срещнете “Ьо!5”, 

на които и трите фунКции 
да са изправни... Всъщност 
ще бъдете щастливи, ако 
поне един от трите указа- 
теля не е В черВения сек- 
тор! И така, с помощта на 

Еепое (и той с ваша по- 

мощ - неговият уКазател 


“тойпоп” е червен), се 
появявате В ролята на 
първия (и Както изглеж- 
да единстВен) пасажер 
на суперлайнера ЗТагвтр 
Тпатс... Което би тряб- 
Вало да има и хубавите 
си страни - този огро- 
мен лайнер и неговите 
роботи изцяло на Ваше 
раположение... по а Бад 
Феа! ЕстестВено първа- 
та ви работа е да пови- 
Кате Тпе Несерцопв! (Оезкро!) 
Магвича Огемирвп и да се настани- 


те удобно... да-а-а4... Точно 
таКа... Месоте оп Боагд, пътник 
Номер... ъъ-ъ-ъ... Едно... Каква 


Кабина предпочитате? Тип закус- 
Ка? ВестниК?... Великолепен из- 
бор, зи Съвсем сигурна съм, че 
Кабината, която съм Ви, пригот- 
Вила, НЯМА да ви хареса, ха-ха... 
зш Ето, това е и Вашият 


първоначален проблем 
за разрешаване! 


Вие сте единственият пътник 
на борда и от вас се очаква са 
спасите целия Кораб (и да успее- 
те да се Върнете на Земята) - 
това не може да попречи на 
Магзта (на Която и трите инди- 
Катора са ударили до Крайност В 
червеното) да Ви завре В Кибри- 
тена Кутийка (Която Кой знае 
защо се Води Каюта), и Което е 
по-лошо - да Ви даде статус на 
пътник зирег Саасис Тгауейег 
Сазз - Което е учтив начин за 
описване на най-долнопробната 
трета Класа! Да оставим настра- 
на нараненото Ви самолюбие, но 
Като треторазреден пасажер ня- 
мате достъп почти до ниКъде - 
освен може би до терминала за 
Въздушна поща Зисс-П-Визз (| 
зисКк, | Моуу)... Като че 
най-належащата Ви 

задача е да прилъ- 
жете по някакъв 
начин Мз 
Огемиви и да се 90- 
берете до ее 
ирдогаде за по-горна 
Класа... Но Все пак 
най-напред провере- 
те и Каютата си - 
1 може би дори там 
- ще се намери нещо, 


Което да Ви бъде полезно! 

А ето за десерт и главния не- 
достатък на играта (ако прие- 
мем, че стпранностите на този 
диез! не са недостатъци) - Ваше- 
то движение В играта е базирано 
на набор от (сравнително) малки 
Ам! файлове - Които поне от СО 
ВОМ дпме се четат досадно бав- 
но! Разбира се, ако имате Възмож- 
ност да направите пълна инста- 
лация на тВвърдия си диск (само 
1.3 СВ), нещата навярно ще изг- 
леждат значително по-приятно... 
Но аз не разполагах с тази Въз- 
можност - и бавното движение на 
моменти направо ме Вбесяваше! 

АКо сте Върл фен на Ооцойаз 
Адатв... и ако чувството Ви за 
хумор съвпада с това на авто- 
ра... и ако сте В състояние да не 
се дразните от бавното дВвиже- 
ние... и ако общуването с шанта- 
Ви роботи и странните разговори 
са В състояние да Ви забавля- 
Ват... Тогава може би този (8 
действителност много > добър 
Като ро! и Като трудност) диез! 
ще Ви хареса... Но едно е сигурно 
- това няма да стане игра, Която 
би се играла и след години... А пък 
за моето лично мнение Ви оста- 
Вям да се досетите самш 


Ник Мортимър 


ожиВяхме Вече и до пър- 
Са! Вата игра, Която не може 

изобщо да тръгне, ако не 
сте инсталирали Огес!Х 6.0! Не че 
компютърът се претоварва 90 
такава степен, че е заКъсал за 
тези няколко процента теоретич- 
но повишаване на производител- 
ността... Ама друго си е В рекла- 
мата да пише “използва най-нови- 
те технологии и т.н...”. А Всъщ- 
ност новата, седма поред игра 
от “генералската” серия на 851, 
си е доста хубава и няма нужда 
от разни рекламни трикове, за да 
привлече Вниманието на геймъри- 
те! (И ако бъдем честни, аз из06- 
що не съм сигурен, че тази игра е 
наистина седма поред - но поне 
знам, че е НАИ-МАЛКОТО седма...) 


И 891 май си остава единстВвена- 
та Компания, Която Все още успя- 
Ва да направи | интересни 
магдатез, Като използва пооста- 
релия принцип на движение по по- 
лета с форма на шестоъгълници 
(пехез). Навярно много от Вас си 
спомнят, че началото на тази по- 
редица бе положено през 1994 г. 
със Рапгег Сепега! - това бе ис- 
тински хит, наш-Вече поради ус- 
пешното съчетаване на сложен 
датерау (даващ Възможности за 
творчески изяви и решения на иг- 
рачите), и същевременно Крайно 
удобен и интуитивен интерфейс! 
Естествено поредицата бързо- 
бързо бе продължена - и далеч не 
Всички нови игри бяха успешни! В 
Рапгег Сепега! влизахте В кожата 
на главнокомандващ от Вермахта 
и В зависимост от успехите си на 
бойното поле имахте Възможност 
да превземете Москва, Лондон и 

дори Вашингтон! Интересното 


Производител: 881 
угиги.ввопипе.сош 
Изисквания: Р100, М/95, 
Оесок6.о, 140 МВ НОВО 


освен това бе, че трябваше не 
само да спечелите поредния етап 
от Кампанията си, но огромно 
значение имаше и за Колко точно 
Време (хода) сте постигнали по- 
бедата си! 

Съвсем сКоро след това бе 
пуснато и продължението - АШед 
Сепега”, В Което Вече бяхте от 
другата страна на фронтовата 
линия... и уж бе същата игра, ама 
се оКаза, че малкото направени 
промени са Крайно неудачни! Пос- 
ледваха нови добри попадения 
(Еамазу Сепега!) и още по-тра- 
гични случаи - Заг Сепега!... дока- 
то миналата година 58! се Върна- 
ха Към оригинала и пуснаха Рапгег 
Сепега! 2 - Което определено бе 
ноВ успех. Единствените Критики 
Към нея бяха липсата на доста- 
тъчно новости - графиката бе 
модифицирана (псевдо 30) и бе 
добавена Възможността по Време 
на играта Войските да получават 
еадег - командващ офицер, Който 
с личните си Качества В някои 
случай драстично можеше да по- 
добри бойните Качества на съот- 
Ветния ип!! Само за пример - 
през дъждовно Време и снегова- 
леж изтребителите и бомбарди- 
ровачите не можеха да нападат и 
да бъдат нападани... но боен са- 
молет със съответния лидер Вече 
можеше да атакува (и пак оста?” 
Ваше неуязвим)! Вероятно повече 
нови “хитрости” действително 
нямаше да навредят, но дори и 
така играта не беше никак лоша 
- и нищо чудно, че аз поне се за- 
радвах, Когато узнах че Вече се 
работи по следващата серия! И 


така, най-сетне се появи-ш" тази 
дългоочаквана “| нова еор!ез 
Сепега!. 


Първата ми асоциация, Когато 
прочетох заглавието бе... 


Реор!е5 КериБИс 
о! Снта 


и не сбърках! Темата на тази 
магдате е... Третата световна 
Война! Многомилионната армия на 
Китай се опитва (заедно с някол- 
Ко съюзници) да завладее Азия и 
да си осигури | ебепзгаит! СъЮзни- 
ците на Китай са Северна Корея, 
Виетнам и... дръжте се да не 
паднете... няколко местни руски 
“феодали”, Които се опитват да 
се откъснат от Кремъл и да съз- 
дадат собствени държави! Колко- 
то до Вашата роля - може да Ви е 
тъжно, но няма да можете да се 
изживеете Като Китаец... ще се 
наложи да бъдете главнокомана- 
Ващ многонационалните сшли на 
ООН и да спасите Азия от черве- 
ната опасност! 

Играта е абсолютно Класичес- 
Ка - походова и с познатите 
Пехез, а графиката много прилича 
на Видяното от Рапгег Сепега!. 
Можете да играете отделни сце- 
нариши или ДЕВЕТ (не е печатна 
грешка, наистина са толкова) 
Кампанич. За успехите си В битКи- 
те печелите ргезпде (не пари) и 
можете да разменяте този ргез- 
пое за нови ипИз или различни ъп- 

-грейди, Като някои от “поКупки- 
те” можете да правите и по Вре- 
ме на самите битки, доКато за 
други ще трябва да изчакате Края 
на текущия сценарий. В началото 
на Всеки сценарий разполагате 
наличните си ВойсКоВи единици на 
“Входните точки” на Картата, 
Като се опитвате да се съобра- 
зявате с това, Което е известно 
за противника; след това имате 
някакво Количество ходове, за Ко- 
ито трябва да постигнете цели- 
те си - да превземете предвари- 
телно определени мсюогу оЩес- 
Гмез. В зависимост от това, дали 
ще успеете, и Което е по-Важно, 
за Колко Време ще успеете, полу- 
чавате и по-нататъшното разви- 


тие на кампанията. Всъщност не 


ММ сас делълар стели Ернеереза 


съм имал Възможност да проВеря 
при тази игра Как точно е, но при 
оригиналния Рапгег Сепега! спе- 
челването на сценария едва през 
поледните ходове беше практи- 
чески равносилно на поражение - 
Което добавя допълнителна инт- 
рига и допълнителен интерес Към 
играта! 

НоВвостите: за графиката Вече 
споменах - там промените са 
нап-Вече Козметични; В играта 
обаче има доста неща, сред Коц- 
то дори 


една революционна 
новост 


Това са Военно-въздушните 
сили - В предишните игри имахте 
изтребители, бомбардировачи и 
многоцелеви самолети; В тази 
игра Като активни участници 
имате САМО  хеликоптерш За 
сметка-на това е Въведен тперми- 
нът “Въздушно превъзходство” и 
разполагате с определен брой 
“типови” опции за използване на 
помощ от ВВС (нещо подобно 
имаше В Агту Меп) - “а гесоп”, 


4 ЕТ 


па 


4 


МА, иа и: 1 : 
МАЛ. А ааа и 

ЖЕНА: а нъ : . 

3 ча ра: ( 


“ам вике”, “дейепзме ам зирроп” и 
т.н. Всяка мисия струва опреде- 
лен брой точки - и ако използвате 
поне една мисия, тези точки на- 
маляват с процента “Въздушно 
превъзходство” на противника. 
(Ако например съотношението е 
80:20 ВъВ Ваша полза, и сте изпол- 
звали 30 точки през този ход, то 
ще загубите най-малко 2090 от 
30, те 6 точКи; освен това д0- 
пълнително ще загубите и точки, 
съответстващи на свалените са- 
молети.) 

Другите нови неща са свърза- 
ни най-Вече със сериозно повише- 
ните Възможности за 


индивидуализация за 
Воисковите единици 


ОсВен наличието на лидери, 
при закупуването (или ъпгрейаа) 
на Войската можете да закупува- 
те и различни технологични усъ- 
ВършенстВвания (ипИйз айасптег!ц) 


а а 


р ен 
И А 


ра 


Сеайепаег П зае 
4 СоЯ 270 


греене ча 
СОРБФИ ла 


Дуре 80 
СоБС 270 


- например “ам девпсе”, “ап!- 
апк”, “зреса! типтопз” и др. - 
Като тези ъпгрейди (Които не мо- 
гат да бъдат повече от два), се 
отнасят само за КонКкретния ципи! 
(Наличието на подобни айасй- 
тетв е съвсем логично - абсо- 
лютно нормално е на един пехо- 
тен полк да се добави малко по- 
Вече техника за противовъздуш- 


на отбрана или пък няколко 00- 
пълнителни > ПТУРС-а.) Освен 
тези преимущества някои ипИз 
имат и до две “Вградени” специ- 
ални Качества - и Вижте КаКво се 
получава при правилен подбор! На 
практика можете да имате ипй с 
до ШЕСТ специални Качества 
(ако има и лидер), Което може да 
го превърне В абсолютен “убиец” 
при превземането на градове... 
или пък точно обратното - В не- 
уязвим защитник! И само за сВве- 
дение - производителите са при- 
ели, че Войските на ООН имат 
леко технологично пре- 
имущество, поради Ко- 
ето и  ъпгрейдите 
“струват” малко по- 
евтино; за сметка на 
това силата на Китай- 
ците е В тяхната пе- 
хота - Китайските пе- 
хотни ипИв са с 5090 
по-големи. Ако един 
такъВ пехотен шип! е 
елитен, то той може 
да бъде надстроен с 
още 5090 - и това го 
прави почти ТРИ пъти 
по-силен от един обик- 
новена пехотна едини- 
ца! (И нямам грешка 
при пресмятането, за- 
щото самите елитни 
ВойсКки дори при равна 
численост имат сери- 
озно “превъзходство 
над новобранците.) 


В сила са и всички 
останали типични 
правила 


за игрите от “генералската” 
серия - за “автоматичната” ар- 
тилерийска поддръжка, за полза- 
та от окопаването (епгепсй- 
теп!з), за обсега на зройтпд и 
Влиянието на Климатичните осо- 
бености Върху този параметър. 
Все пак дори и при уж “типични- 
те” правила има някои промени - 
например сега съществуват 
три степени за идентификация 
на ВражесКката Ввойска! Един 
епету ип! може да бъде изцяло 
разпознат и идентифициран, 
може да бъде “зроЧей” само на 
Външен Вид (без да е ясен КонкК- 
ретния му Вид и сила) и това му 
дава известен процент бонифи- 
Кация на бойните му Качества; а 
може дори изобщо да не се 
Вижда - на Картата се появява 
само един правоъгълник с Въпро- 
сителна В него, Което е индикКа- 
ция, че тук има нещо... Не се ос- 
тавайте да бъдете изненадани 
от артилерията - обсегът на 
действие (и на зирроп) е увелц- 
чен неимоВерно, но за сметКа на 
това са намалени наличните бо- 
еприпаси (а има и няколко други 
доста Важни промени, Които 
обаче бързо ще успеете да ги за- 
бележите, Когато Ви “цапнат по 
главата”...). Естествено не 
бива да забравяте, че стрелбата 
от разстояние значително нама- 
лява ефективността, Както и 
това, че не бива да се Втмурвате 
“презглава” В области, Които Ви 
се струват празни - противни- 
кът едва ли е толкова услу- 
ЖлиВ и ако някой Ваш ипИ се 
остави да бъде “зшгризед” ще 
бъде цяло чудо, ако изобщо оце- 
лее... 

Играта Реорез Сепега! ще 
бъде интересна на всички, особе- 
но Като се имат предвид огром- 
ните Възможности за индивидуа- 
лизация на Войските-и съответно 
наличието на цял Куп способи 
и подходи за постигането на 
набелязаните цели - а това 
дава Възможност и за силно 
индивидуализирани прояви на 
Всеки с “генералски” наклоннос- 
тмш Което пък лесно може да 
бъде изпробвано В пиШрауег ре- 
жим... 


Генко Велев 


секи нов брой - нова руб- 
рика! Май така започнах- 
ме да правим В нашето 
списание - и целта е, разбира се, 
да се опитаме да Ви помогнем, за 
да губите по-малко Време (и да Ви 
остане поВече за игра!) В разуча- 
Ването на някои хубави, но дейст- 
Вително много бавни за изучаване 
цгрш! 
И така, темата на този брой е 
Мо! апа Мас ММ: 


Ра у сгеаНоп 


Към играта е предвидена група 
герои за Ошск Зап, но естестве- 
но истинският майстор не може 
да остави такава Важна работа 
на някакви си програмисти, така 
че започваме: основният принцип 
е елементарен - играта неслучай- 
но е наречена Мо! 8 МАС: мо- 
Жете да спечелите с група само 
от 4 Кпа! 5, но значително по-лес- 
но ще Ви е да спечелите с група, 
съставена само от 4 зогсегегв! 
Ето по тази причина здравият ра- 
зум изисква да ВКлючите зрейсаз!- 
егз, разполагащи с Възможност да 
използват Всички налични Видове 
магия - а те 6 ММ М са ДЕВЕТ 
- и Към Всеки тип има по единаде- 
сет различни зре!5в. За щастие не- 
щата не са толкова сложни - де- 
Ветте Вида са разпределени В 
три групи: Сепс Туре - зрий, Боду, 
тт; Зогсегег Туре - Не, а, маег, 
вап; и Папудак тад!с. Възможни- 
те Класове персонажи не са мно- 
го - само шест - и това на прак- 


зишед) 


тика ограничава „разумните Ком- 
бинации“ от герош до десетина. 
За подробни данни за Класовете 
можете да използвате Табл. 1, но 
по принцип шестте налични Класа 
Всъщност са образувани чрез Ком- 
биниране: Кто; сепс; зогсегег; 
Кпой!+сепстраайт; Кпа |+зогсег- 
ег<агспег; с!епс+зогсегег-дгша. Ед- 
инстВено рицарят не може да из- 
ползва абсолютно никаква магия. 
И едно изключение - Паопудагк 
тадс може да се използва само 
от „чистите“ зрейсаз!егв, т.е. 
само от сепс и зогсегег (но не ц 


от друида). 


Една от найе- 
балансираните 
Възможни Комбинации 
е „Рагайт:Агспег: 
С1епс-догсегег“, 


Не е трудно да се забележи на- 
личието на по двама зрейсаз!егв 
от абсолютно Всяка група; слабо- 
то място на тази четворка е ма- 
гьосникът - ще трябва да полага- 
те специални грижи за неговото 
здраве поне до средата на играта. 
Малко по-силна група е „Клоп!- 
Агспег-Сепс-Огшй“ - недостатъ- 
Кът на тази Комбинация е наличи- 
ето на само един зрейсазег с 
Попудагк тадс; за сметка на това 
друидът можете да използва щит, 
а и набира по-бързо ПИ-ров от 
магьосника... Разбира се, това са 
само примерни Комбинации - ниКой 
не може да Ви попречи да си набе- 


С1аз5 мафс Агтог 
Кпюм Мо А 
Раадп  Сепс А 
Агспег “ богсегег Спап 
Сепс Сепс/Попубак “| Спат 
Огла Сепс/Богсегег Геайег 


Зогсегег Зогсеге/ПдойуПагк | еашег 


Табл. 1 


Класовете са подредени по низходящ ред по физически данни 


511е14 Меароп Вом 
Уез А! Уез 
Уез А! Уез 
Мо А Уез 
Уез Випуман Уез 
Уез > Масе/Зай/Оаддег Уез 
Мо За! /Оадаег Уез 


дос 


лежите КакВато Ви хареса друга 
„Великолепна четворка“. 

Ако сте обърнали Внимание, 
Комбинацията от „ашск ай“ е 


именно „Раайт-Агспег-Сепс-8ог- 
сее“ - почти идеална, стига 
само да си бяха направили труда 
за малко „пе Чиппа“: става Въп- 
рос за разпределението и прераз- 
пределението на 50-те точКи по 
седемте основни характеристики 
на персонажите! И действително 
- В самия Мем Зограа! има Кладе- 
нец, Който „безплатно“ увеличава 
показателя „иск“ на Всеки до 15 
(и понеже е на „порции“ по 2, на 
практика може да постигнете и 
16). При това положение Всяка 
точка, заделена за „иск“ при съз- 
даването на характерите, си е 
жива загуба - не само тоба, ес- 
тестВено можем бързо да свалим 
по 2 т. „иск“ от Всеки герой - и 
ето Как Вече имаме 58 т. за нача- 
лото! По-нататък - за какво са му 
на рицаря ейес: и регвопашу - 
хайде по -2 т.! Аналогично -2 рег- 
зопашу за агсйпег и зогсегег и -2 
тейес! за раадп и сепс (но не пи- 
пайте друшда) - и ето Как Вече 
имаме над 60 р!5 за разпределя- 
не... Сега Къде да подсилим? Най- 
напред - епдигапсе! Най-много на 
магьосника, после на дручаа и т.н. 
- по обратния ред на Табл. 1... 
После - повече ейес! за зогсегег 
и агспег, повече регвопайу за ра!- 
адп и сепс и повече и от двете 
за друшда! И готово - за остана- 
лите характеристики можете и 
да не се безпокоите много! Ще на- 
мерите Кладенци, Които да ги по- 
Вишат до 15 (16) по другите гра- 
доВве! 


ЗКШв ап зк ! ров, 

ехреп! апй таз ег 

дедгее 

Третата част от съставянето 
на стартовата четворка е подби- 


рането на първоначалните зКШ5. 
По принцип притежаваните от 


персонажа умения са най-Важната 
му характеристика: за разлика от 
много други игри В ММ ММ пови- 
шаВането на бойните и на маги- 
ческите способности не зависи 
от натрупването на ехрепепсе 
ров или Качването на |еме!, а от 
наличието и от степента на съо- 
тВетния зКШ. Получавате ехреп- 
епсе рош!5 за решени диез!5 и за 
убити Врагове, набирането на оп- 
ределено Количество ехрепетсе 
Ви дава Възможност да „пренира- 
те“ героя срещу заплащане и той 
качва |еуе!; срещу това получава- 
те + ПИ роп, +тапа рог! и +8КШ 
ров; и едва тогава заработени- 
те зК!! рот!в Вече можете да раз- 
пределите между различни зКШв 
(но можете и да ги оставите В 
резерв за по-късно използване). 
Уменията може да се повишават 
“Количествено” и “Качествено” - 
съвсем логично КоличестВеното 
повишаване е просто заделяне на 
ЗК! ров за него - 2, 3, 4... 10... 
20 и т.н. - горна граница не съ- 
ществува; „качественото“ пови- 
шаване Включва придобиването на 
квалификация „ехреп“ и „тазег“. 
За да разберете Каква е разлика- 
та, ето Ви и следния пример: На- 
личието и дори на само 1 т. дад- 
дег зкП! дава Възможност на съот- 
Ветния герой да се бие с даддег, 
придобиването обаче на степен 
„ехреп“ дава Възможност за из- 
ползване на нож и В лявата ръКа - 
т.е. на практика удвоява теее 
датаде, Които персонажа може аа 
нанесе. Не ни е Възможно В тази 
статия да разгледаме ВсичКи 
зКШ5, но пък те са подробно опи- 
сани В оп-те пер (пат!-с!ск) В иг- 
рата. По принцип обаче ползата 
от много умения не е особено го- 
ляма, без да сте придобили поне 
степен „ехреп“ (а за някои дори и 
майсторска степен), така че не 
разпределяйте Веднага спечелени- 
те зК!! ров - стремете се да ги 
използвате там, Където биха били 
най-ефектиВни на момента - или 
дори ги акумулирайте, за да 
можете бързо да придобиете 
„ехрей“ или „таз(ег“, Когато Ви се 
отдаде случай. 


Кои зК!/5 да Вземете за 
стартовата четворка 


В никакъВ случай не Вземайте 
дротасу - това е единственото 
АБСОЛЮТНО безполезно умение; 
не Вземайте също и гераг, депу, 
регсероп, тегспап и Фвагт карз 
- Всички тези умения са Крашно 
необходими, но можете веднага да 
ги Купите В Мем Зограа!, при това 
сравнително евтино! Не Вземайте 
тедпапоп, Бодубийдта и |еагптад - 
тези умения са също Крайно необ- 
ходими (особено първите дВе), но 
са практически безполезни на 
степен „едно“ - по-добре изчакай- 
те, докато имате Възможност да 
заделите повечКо зкШрои!в за пях 
по-Късно В играта. Опитайте да 
Вземете Боуу, зМе4 и ра!е(спат) 
агтог - тези умения не се прода- 
Ват В Меуми Зогрюа!, Вземете и Кол- 
Кото може повече магии (зри!, Еге 
и т.н.) - тяхното закупуване е 
доста сКъпо (поне за началото на 
играта). 

И малко допълнителна информа- 
ция - за да станете ехреп! 8 Кое и 
да е умение, задължително трябва 
да имате поне гапк 4; за да ста- 
нете обаче таз!ег В някое умение 
Вече изискванията са различни - 
но задължително трябва да сте 
станали ехрепг! 


бре!в ап зреПсазпа 


В играта ще разполагате общо 
с точно 99 различни зре!в, голяма 
част от тях обаче никога няма и 
да Ви потрябват; затова ето един 
Кратък списък на действително 
необходимите от тях (зоту, но не 
разполагам с достатъчно място 
за Коментар). 


Е! го 
Тогсв Пан! (1 5Р) 
Нате Атои (2 5Р) 
Ргойесиоп пот Пе (3 5Р) 
Еге Вой (4 5Р) 
Егебай (8 5Р) 
Мееог Зпоиег (20 ЗР) 
тстега!е (30 5Р) 


А 
И/гага Еуе 
Ргойесиоп пот Еесиспу (3 ЗР) 


(1 ЗР) 


Ева ег Еа! (5 5Р) 
знеа (8 5Р) 
Париттд Вой (10 5Р) 
трюзгоп (20 5Р) 
Еу (25 5Р) 
Згагригв! (30 5Р) 
Ша!ог 
Аиакеп (1 ЗР) 
Сой Веат (2/1/0 ЗР) 
Ргойесиоп пот Сой (3 5Р) 
Иагег Иа/к (5 5Р) 
ке Вой (8 5Р) 
Епспап! Пет (10 5Р) 
Ас! Виге! (15 ЗР) 
Тоип Ропа/ (20 5Р) 
ке Ваз! (25 5Р) 
Поудз Веасоп (30 ЗР) 
Еаг! В 
Ргоесйпоп пот Мадс (3 5Р) 
Зюопе Зкт (5 ЗР) 
Згопе по Незй (10 5Р) 
Мазз Овюпоп (30 5Р) 
зрт! 
В!езз (2 5Р) 
Неа тд Тоисй (3 ЗР) 
Ветоуе Сигве (5 5Р) 
Него! вт (10 ЗР) 
Ва! ве Оеад (20 5Р) 
Зпагеа Ше (25 5Р) 
Везитесиоп (30 5Р) 
ма 
Ветоуе Ееаг (2 5Р) 
Сиге Рага/уз!5 (5 5Р) 
Сиге !пзапйу (20 5Р) 
Теектез!5 (30 5Р) 
Воду 
Сиге ИеаКкпезз (1 5Р) 
Ев: АЙ (2 5Р) 
Ргоесйпоп пот Ровоп (3 ЗР) 
Сиге Иоипз (5 5Р) 
Сиге Ро!боп (8 5Р) 
Сиге ОПвеазе (15 ЗР) 
Еутд Е15! (25 5Р) 
Рошег Сиге (30 5Р) 


Май! 


Пау ой Ше бод (45 ЗР) 
Ризвтайс Пат (50 5Р) 
Ноиг о! Ромег (55 5Р) 
Рагауге (60 5Р) 
Зип Вау 65 ЗР) 
Омте 1 тегуепиоп (70 ЗР) 
Вагк 
Пау о? Ргоеспоп (70 ЗР) 
Етдег о Пеай (80 5Р) 
Огадоп Вгеай (100 5Р) 
Пагк Сотаттеп! (200 5Р) 


Разбира се, някои от Вас може 
да намерят приложение и на про- 
пуснати от мен зре!в, но Всъщ- 
ност шменно това е и интересно- 
то на тази игра - наличието на 
огромна свобода на действие за 
играча! 


Се та з!атед 


И така, направили сте старто- 
Вата четворка и започвате игра- 
та пред градската порта на Меуу 
Зограа!. Първото Ви действие е да 
екипирате наличните предмети - 
когато направите сизот рапу, 
Всички налични предмети се нами- 
рат В раниците (за разлика от 
дшск яап рапу)! След това започ- 
Вате обиКолка из града - завирате 
си носа Във ВсяКа сграда (като не 
забравяте и Вторите етажи), 
НЕПРЕМЕННО приберете дВете 
Конски подКкови, спупаште няКолко 
гоблина (но Внимавате да не цап- 
нете няКое гражданче), пийвате 
си студена Вода от фонтаните за 
да се излекувате, приемате Всич- 
Ки амайпабе диез!в, показвате пис- 
мото на един подозрителен тип В 
Кръчмата и гушвате 1000 Жъл- 
тички, Купувате си членство В 
местните гилдии, разглеждате 
магазините (но не > Купувате 
нищо освен ВСИЧКИ лечебни тре- 
Ви и ВСИЧКИ празни бутилки за 
направа на роопз); пийвате от 
третия фонтан (+10 тюМ) чи се 
Качвате на хълма на изтоК - там 
има меч 8 Камък, за да го Вземете 
Ви трябва персонаж с то! 25+; 
не бързайте също така да Купува- 
те зкШв... Търсете също подходя- 


щи МРС “(ако сте решили да 
наемете някого - Вижте по-долу 
съотВетния раздел)... и поглеж- 
дайте часовника - още същия ден 
хванете  дилижанса за > Сазе 
гоп!з! Там не забравяйте да взе- 
мете двете Конски подкови и бе- 
гом В двореца - показвате отново 
писмото и получавате цели 5000 
жълтици плюс достатъчно ехреп- 
епсе ров за да Качите 2-3 ниба. 


НЕ ТРЕНИРАЙТЕ! 
Там е уЖасно сКъпо! 


Оглеждайте се за нужните 
МРС, приемете Всички ауайпаме 
диез!в и НАИ-ВАЖНОТО - станете 
член на Всички гилдии, след Което 
закупете за Всички персонажи 
САМО Бом зК!! и естестВено най- 
хубавите лъкове, Които можете да 
намерите! (На мен ми се стру- 
Ва, че е най-изгодно да наемете 
двама МРС, Които дават глегспап! 
зКШ - само от тези поКупки Вече 
ще си Възстановите разходите за 
наема.) Екипирайте лъКковете и се 
Върнете В Меуу Зограа!. Вече може 
да тренирате, също така би 
трябвало да имате достатъчно 
пари, за да закупите САМО за 
един от персонажите си фепу, 
гераг, регсерпоп, Фвагт арз и 
тегспап! зк!в. АКо имате кпат! В 
състава, нека той да придобие 
тези умения, ако не - оставете ги 
за паладина (Въобще ръководният 
принцип за уменията трябва да е 
следният - нека по Възможност 
Всички зрейсаяегв да се занима- 
Ват поне В началото САМО с 
това, заради Което сте ги взели - 
с магиш). Не хабете зК!! рог! да 
ги обучавате В немагичесКки уме- 
ния - разни чугунени глави като 
рицаря спокойно могат да се спра- 
Вят с тях) Разбира се, Купете и 
по преценка някои умения за бора- 
Вене с оръжие, Както и умението 
ватег (за използване на |еаШег 
агтог). В никакъв случай 


НЕ ИЗПОЛЗВАЙТЕ зк! 
ро!!в за повишаване 
на уменията за бора: 


вене с оръжие и броня 

- на пръв поглед това изглежда 
много добра идея, но Всъщност В 
началото една елементарна магия 
Върши много по-добра работа - и 
е ее! Пак повтарям, избрали сте 
цял Куп зрейсаз!егв именно заради 
магиите - така че им дайте Въз- 
можност да се занимават именно 
с магии, а не се опитвайте да ги 
правите търговци или теве 600- 
цш 


Разпределяне на 
ЗК! ров 


След тренировката (освен 
това имате и 4 подкови, Които Ви 
дават 4х2-8 зКШ ро) разпреде- 
лете наличните зК!! рог! по след- 
ния начин: 

1. Един зрий ехреп(с магията 
5655; по-Късно Купете за него и 
Пеговт) и В никакъв случай НЕ 
ВЛИЗАЙТЕ В битка без тези две 
магии да са активни (или поне 
ЮМезз В началото) - разликата е 
огромна! Със следващите зК!! 
ров го направете и Боду тафс 
ехреп - заради лекуващите магии. 

2. Ако имате двама зрейсаз!егв 
със зогсегег тадс - например 
агспег/зогсегег или агспег/дп9 пос- 
тъпете по следния начин: поста- 
Вяште ВСИЧКИ налични зК! ро!з 
на по-слабия магьосник (напр. 
агспег на МАТЕН зКШ - докато 
достигнете гапк 12 - целта е да 
имате АЗАР един ма!ег таз!еп 
През това Време направете по- 
добрия магьосник аг ехреп (заради 
умгагй еуе) и продължете да го 
подготвяте за е тазег  (най- 
добрите бойни магии). Винаги - 
НАИСТИНА ВИНАГИ - В град, на 
отКрито или В дипдеоп 


поддържайте активна 
магията у!гаг9 еуе 


на поне „ехреп“ ниво! 

3. Ако имате само един зогсег- 
ег, го направете Веднага аг ехреп), 
след Което поставяйте ВСИЧКИ 
ЗКШ ров на маег - докато стане 
ма!ег таз!ег. 

4. Относно този, Когото сте 


избрали да направите специалист 
8 типаапе зк в - според мен най- 
добре е да сложите зК! рои!з на 
тегспап! (тъй Като В началото на 
играта парите ще са най-серцоз- 
ният Ви проблем) и на еп. 

Сега Вече (с един зр!!! ехреп и 
Мезв, и един аг ехреп, и у/гагд еуе, 
и четири Геуе! 3 стрелци с лък) из- 
пълнението на първите диез!5 
(6 дипдеопз около Мем Зогрюа!) ще 
Ви се стори почти разходка - и 
доста ще пооправите финансово- 
то си положение ! 

Една особеност: маег пазег 
може да получите 8 Мк!, но преди 
това ще трябва да станете ууа!ег 
ехреп - Което Вече е проблем! Нуж- 
ното Ви МРС се намира на остров 
ЗЕ от Меуи Зограа!, но за да се д0- 
берете до него трябва да преми- 
нете през две тежки битКи; аг 
ехреп се намира В Мем Зогрюа! на 
Втория етаж над банката - за да 
стигнете дотам, „Кликнете“ по 
стената и ще намерите „Ну“ зсго! 
(но Внимавайте, защото Кулата В 
града ще започне да Ви обстрелва, 
Когато литнете). Решението на 
тези проблеми е да наемете Са!е 
Ма ег (2000 Жълтици), Който да 
Ви телепортира Във Нее Намеп - 
там ще намерите Всички необхо- 
дими Ви В началото експерти (ВКл. 
ма!ег, аг и тегспап!) - и не по-мал- 
Ко Важното - след Като един път 
сте посетили Нгее Науеп, заработ- 
Ват Всички междуградски транс- 
портни средства, така че ще мо- 
Жете да изритате наетия Сайе 
Мазег (мошеникът взема 20 90 от 
намереното злато) и да пътувате 
(почти) безопасно до Всички градо- 
Ве - но НЕ ОТИВАЙТЕ В Оагктоог 
преди да сте поне 110 - 112. Ори- 
ентирането при пътуване ще Ви 
бъде доста трудно без Карта - но 
не се притеснявайте, а просто 
погледнете първото приложение на 
обратната страна на плаката! 


Всички ропопз се получават 
чрез комбиниране на трите основ- 
ни цвята - Жълт, син и червен! 
Идеята на производителите е да 


разпитвате МРС-тата и да експе- 
риментирате! Е, спокойно може да 
питате и В РС МАМА (рс- 
тата Фпате.сот) - или просто 
погледнете диаграмата (Влпорото 
приложение) на обратната страна 
на плаката! Все пак Внимавайте, 
защото грешКа при смесването 
Води до доста неприятно „бум“! 


НРС 


Можете да наемате до двама 
спътници, Които с уменията си 
модифицират директно съотВет- 
ните зк!в на Вашите персонажи. 
Тук има една особеност (може би 
дори е Бид) - двама еднотипни 
МРС-та нямат Кумулативно (т.е. 
двойно) действие - освен МРС-та 
с тегспап! зК!! (гадегв, пегспаг!з 
и Фирегз). Моята лична препоръка 
е за самото начало да наемете 
дВама Фдирегв - инвестицията се 
изплаща доста бързо! Относно из- 
ползването на Сае Мазег Вече 
разбрахте, а Към средата на иг- 
рата ще може да си позволите да 
наемете Епспатег (+20 е!етема! 
гезтапсе) и Зре! Мазег (+4 за 
Всички зре! зк!/5). Безсмислено е 
да наемате специалисти по гераг 
(освен ако трябва да поправите 
нещо много сКъпо В началото на 
играта); безсмислено е да наема- 
те и Меароп Мазжег - един Зре! 
Мазег (8 комбинация с Везз и 
Неговт) ще Ви даде ЧЕТИРИКРАТ- 
НО по-голямо преимущество В 
бойните зк в. Едва ли ще се нуж- 
даете от Маз!ег Неаег (5000 Жъл- 
тици + 5090 от намереното зла- 
то) - Вашите собстВени зре!саз!- 
егв В комбинация с лечението, Ко- 
ето получавате срещу жълти 
стотинки от храмовете, обикно- 
Вено се справят с ВвсичКи пробле- 
ми! 


Мопеу такез 
Ше угог!4 до гошпа 


Нормалният приток на злато 
(от решени диез!5 и от трупове- 
те на противниците) няма да ви 
стигне дониКъде - тренировките 
за Високите нива струват бас- 


нословно скъпо - и също толкова 
скъпи са и най-мощните зре!в... 
Единственият „легален“ начин да 
печелите достатъчно пари е ма- 
гията „епспап! пет“! Формулата е 
проста „Виу - Епспап! - Зе!“! Как- 
Во Ви трябва, за да я постигнете? 
Първо - самата магия: можете да 
я закупите от МК: шли от Ргее 
Науеп (ако използвате Са!е Маз(ег 
за телепортиране). Второ - пред- 
мети, Които са „епспамаме“: мо- 
Жете са я използвате Върху оръ- 
Жия (обаче само на ниво Ма!ег 
Маег) с цена поне 250+ др, аглог 
(з1е195) с цена 450+ др и Всички 
други предмети с цена 500+ др. 
ЕстестВено предметът > трябва 
да е немагичесКки - т.е. не може 
да наслагвате епспаттеп! върху 
епспаттеп (логично). Трето - 
за да Купувате и продавате из- 
годно Ви трябва персонаж с поне 
Маз!ег Мегспат - но за началото 
на играта спокойно можете да ми- 
нете и с двама наети Оирегз! При 
Всички положения еКксперименти- 
райте, защото различните зпорз 
дават (и искат) различни цени - и 
разликите често достигат до 25- 
3090! Четвърто и последно - шан- 
сът за успех на магията епспап! 
пет е 1090 за Всяка почка от 
майег тадс - Което означава, че 
ако имате маег ехрей със гапк 7 
(примерно), шансът за успех е 
700 - и шансът предметът да 
стане Бгокеп (резултатът от 
неуспешна магия) е 3090... Но за- 
това пък си приготВвете един 
гера ехреп и няма да имате проб- 
лемш 

Е, В общи линши това е! Разби- 
ра се, като понапреднете, ще ус- 
тановите, че по много Въпроси 
имате различно мнение от напи- 
саното В статията - но Както 
по-горе (май) Вече Казах, хубавото 
на този тип игри е именно реална- 
та свобода на действие, с Която 
разполагате и Възможността да 
постигнете целта си по наш-раз- 
лични (дори и доста Криволичещи) 
пътища! 

Така че |из: 5 домп, гейах апа 
епоу Пе дате! 


Производител: тена 


Изисквания: 386, 4 МВ ВАМ, 15 МВ НОО 


Во от Нр сървъра на 
Компанията - и Вед- 
нага се оКаза, че 


Към Края на миналата година 
Зепа пусна на пазара играта 
Векауа! а! Амага, Която трябваше 
да бъде продължението на ВРО- 
хита от 1994 година Веауа! о! 
Кгопдог. Всъщност двете игри ня- 
маха абсолютно никаква сюжет- 
на Връзка помежду си - единстве- 
ните общи неща бяха предимст- 
Вата и недостатъците на стара- 
та игра, Които Зета грижливо се 
постара да останат и В новата. 
И дВете ВРС-та бяха с демоде 
(за Времето си) графика, и двете 
имаха много елементи, Които от- 
стъпваха от “каноните” на жан- 
ра, и това (разбира се) предиз- 
ВикВаше недоволството на заКле- 
тоте фенове. Вероятно по тази 
причина Вегауа! а! Атага не можа 
да повтори успеха на първата 
част и отмина почти незабеляза- 
на... Междувременно Зепа офици- 
ално обяви (с рекламна цел), че 
пълната Версия на Векауа! 
п Кгопдог може да се из- 
тегли от Всеки напълно 
безплатно чрез или напра- 


почти 3090 от фено- 
Вете предпочитат да играят на 
старата, а не на новата игра 
(поне такова е Впечатлението, 
Което получавате Като посетите 
съответния теззаде Боагй на 
Зепа). А силата на оригинала 
беше главно В 


Невероятно добрия 
ро! 


Играта се състои от 9 спар- 
1егв, В Които главните Ви герои 
успяват да се забъркат 8 най- 
разнобразни приключения из Всич- 
Ки части на необятната Империя 
на Крондор (или поне столичният 
град се Казваше така, извинете 
ме, ако съм объркал наименованц- 
ята); за приключването на Всяка 
част ще се наложи да решите ня- 
КакъВ сериозен проблем, но разпо- 
лагате с доста сВобода на дейс- 
твие да обикаляте, да развивате 


Уснауа! | 
ш КАгопрог. 


героите си и да събирате добри 
оръжия, магии и брони, и естесВве- 
но, ще се натъкнете на много и 
разнообразни Второстепенни дие- 
515. Главният рю! се състои В 
това, че разпокъсаните и незави- 
сими племена на Моредхелите от 
СеВерните земи са се обединили 
под знамето на някакъв пайнст- 
Вен пълководец... и под Влиянието 
на още по-тайнстВвени, но много 
могъщи магиш По Всичко личи, че 
целта на това обединение е нахлу- 
Ването и завладяването на Крон- 
дор. Все пак парен таратор духа - 
а Моредхелите многократно са се 
парили В опитите си да отКъснат 
земи от Империята... Очевидно по 
тази причина този път неизвест- 
ният пълководец (и най-Вече сила- 
та, Която стои зад него) започва 
приготовленията си за Война по 
друг начин - Като залага на дей- 
ността на рицарите на плаща и 
Кинжала и на предателството. 
Както не е никак трудно да се до0- 
сетите, това е и Вашата основна 
задача - да объркате плановете на 
противника и да разберете 
Кой или Какво точно е ис- 
тинският Враг В тази нова 
Война! 


таи, 


оток 


РАВНИ сцате ли се за някой горе- 
Д долу популярен спорт, Кой- 

то все още не се е появил 
Като Компютърна симулация? Про- 
изводителите на игри са изправе- 
ни пред същия проблем. Вероятно 
поради това през последните ме- 
сеци геймърите трябваше да се 
задоволяват с нови Версии на ста- 
ри игри (Еесиопс Апйз публикуваха 
2 Варианта на НРА9В само В рам- 
Коте на 6 месеца!) или бяха изне- 
надвани с цяла поредица "шедьов- 
ри" от типа на Вазз Тгорпу (рибо- 
ло8), Оеег Нитег (лов на елени), 
Вгипзуиск Сисий Рго Вом/та (боу- 
линг) или последния суперхит Ва 
Нимег, В Който можете да отиде- 
те на лов за Врабчета и други пер- 
нати същества. 

В такива трудни моменти за 
любителите на спортните игри 
сме благодарни за Всяка прилична 
цгра, а Когато тя симулира и ин- 
тересен спорт авлорите могат 
да хранят сериозни надежди за ус- 


0 


пех на продукта. Та лака спортът 
се оказа мотоКрос, а издателите 
на Моюосгозз Мадпезз са Бил Гейтс 
и неговите неуморни подчинени, 
които полагат усшлия да завладе- 
ят и пазара за Компютърни игри. 
Като ВсеКки продукт на Мсгозой, 


Мобюсго55 Мадпезз 
е огромна игра 


Още при първото стартиране 
геймърът се сблъсква с десетки 
менюта и подменюта, Които пред- 
лагат стотици опции за фина нас- 
тройка. На моменти човек започва 
да се чувства Като истински мо- 
тпоциКлетист, Който трябва да се 
грижи за Всеки детайл на машина- 
та си. Това е малко объркващо В 
началото, но скоро отКрих, че хао- 
сът не е чак толкова голям, а оп- 
циите доават почти неограничени 
Възможности за експерименти. На 
практика В Мо!осгозз Мадпезз има 
две отделни игри: доста реалис- 


а 


Производител: 
ВатБом 5419105 
Разпространител: 

Мюкгозой 

Изисквания: 

Мтд5, Р200, 

16 МВ ВАМ, 30 М4ео 


тичен симулатор и чист екшън оп 
тупа на Мокюгасег. Ако изберете 
симулатора, ще трябва да инвес- 
турате доста Време Във фината 
настройка на мотора. Можете да 
променяте почти Всички парамет- 
ри на своето Возишло (от боята 90 
профила на гумите и степента на 
ускорение на мотора), а настрой- 
Кките действително дават серцоз- 
но отражение Върху резултатите 
на пистата, така че посещенията 
на Виртуалния гараж не са чисто 
губене на Време. 


Мо!0сго55 Мадпез5 
предлага почти Всички 
известни Вариации 

на мотоКроса 


Естествено има хора, Които 
искат да се Впуснат В състезани- 
ята без да се занимават с подоб- 
ни тънкости. За тях е предвиден 
опростен екшън-Вариант на игра- 
та, В Който можете директно да 
излезете на пистата и да се проб- 
Вате срещу Компютъра или прия- 
тели (ако имате на разположение 
съответната лоКална мрежа, за- 
щото поне В България играта през 
Интернет Все още не е Възможна). 
Самите състезания също са изк- 
лючително разнообразни, а дизай- 
нерите са се погрижили да Вклю- 
чат солиден брой писти и стадио- 
ни (освен това има и специален 
редактор, с помощта на Който мо- 
Жжете да си правите собствени 
трасета). 

Играчите могат да се пробват 
В суперКрос, атракционни изпълне- 
ния, традиционни състезания и 
надбягвания из големи равнини, 
осеяни с най-различни препятст- 
Вия. Освен това има нормални със- 


тезания, тренировки срещу по- 
леки и по-трудни съперници и симу- 
лация на пълен състезателен се- 
зон, Където можете да се пробва- 
те Във Всички Категории и на 
Всички трасета. 

За разлика от предишни игри на 
Мсгозой (Ошмиагв, Мопяег Тгиск 
Мадпезв 2) този път човек трудно 
може да се оплаче от графиката. 
Първоначално Моюсгозз Мадпезз е 
била замислена Като 


графична демонстра: 
ция на новата техно: 
логия Та!зтап 


и чак по-Късно Мсгозой и 
Напбом Зидюз са решили да нап- 
равят "истинска игра" от своето 
демо. Графиката на Мо!0сго55 
Мадпезз е доста добра и използва 
напълно Възможностите на модер- 
ните 30 ускорители, а програмис- 
тите са се постарали да ВКлючат 
поддръжка за Всички 30 Карти, Ко- 
ито имат достатъчно мощност, 
за да се справят с Комплексната 
графика. От друга страна В игра- 


София 98.3 Русе 104.0 
Враца 87.9 Г.Оряховица 88.9 
В. Търново 88.9 
Добрич 103.7 Габрово 96.4 


та не е Включен ниКакъВ софтуе- 
рен режим, таКа че ако нямате 
Омес!30-съвместима Карта с 906- 
ри Възможности едва ли Въобще 
ще можете да я стартирате. При 
Контролите нещата стоят по по- 
добен начин. Практиката показа, 
че за постигането на добри резул- 
тати е необходим > дигитален 
джойпад с поне 6 бутона. Опитите 
за игра с Клавиатурата и аналого- 
Ви ожойстици В повечето случац 
Водят до трагични резултати и 
последни места В състезанията, 


така че е добре още отсега да по- 
мислите и за покупката на добър 
джойпаа. 

МоЮюсгозз Мадпезз ме изненада 
изключително приятно. НатБоуи 
Зшдоз не само са успели действи- 
телно да направят нещо оригинал- 
но, но и са отстранили повечето 
от досадните недостатъци на д0- 
сегашните екшъни на Мксгозой. 
Това пък за пореден път трябва да 
напомни на Конкуренцията, че Бил 
Гейтс очевидно има сериозни наме- 
рения В областта на игрите... 


СВищоВ 94.7 Пловдив 94.6 
Варна 90.7 Бургас 91.1 
Шумен 101.2 Ямбол 99.4 


Кюстендил 106.2 


...и на Мрр: //ммм.соп!гт./зйез/гапесува. ит! 


иждали ли сте Компилация 
рча между телевизионна сапу- 

нена опера, фантастичен 
екшън и Компютърен симулатор на 
Космически Кораб? Вземете си игра- 
та У/па Соттапдег: Зесге! Орз, и ще 
се убедите, че такова Животно има. 
Най-новото произведение от пореди- 
цата на Опдт за земната Конфеде- 
рация, нейните Космически асове и 
безбройните им междупланетни Вой- 
ни с агресивни чуждоземни раси из- 
никна на геймърския фронт по тВър- 
де необичаен начин. Изненадващо по 
Всички сайтове за компютърни игри 
В Интернет гръмна поразяваща но- 
Вина - Опдт пуска по мрежата 


безплатно продълже- 
ние на миналогодиш“ 
ния хип 


У/пд Соттапдег: Ргорпезу, Което 
представлява абсолютно оригинална 
игра. Грешка няма, можете да се сдо- 
биете с нея без да платите пукнат 
грош на > фирмата-производител. 
Единствените Ви разходи ще оти- 
дат за доутаод-а на около 120 мега- 
байта, Което при качеството на по- 
Вечето български Интернет-услуги 
може да погълне едномесечния тра- 


фик на почти Всеки средностатис- 
тически потребител ;-). Затова най- 
добре си Вземете демото от диска 
Към новия брой на РС Мапа. 

След Като изтеглите играта 
обаче ще се убедите, че Всъщност 
не я получавате абсолютно безвъз- 
мездно. На практика безплатното 
разпространяване на УМпа Соттап- 


Другото странно нововъведение 
Във УМпд Соттапдег: Зесге! Орз е, 
че структурата 0 


наподобява 
телевизионен сериал 


В стил „сапунена опера, но с 
доста повече патаклама. След Като 
изтеглите играта, регистрирате я 
и започвате да избивате Космичес- 
Ките Кораби на инопланетните Ви 
душмани, с ужас ще отКриете, че 
след петата мисия играта Ви Казва 
„бай-бай“ и триумфално Ви изхвърля. 
Не се плашете, това не е поредният 
блъф за „безплатната“ игра, Която 


дег: Зесге! Орз представлява едно > заработва като хората само срещу 


гигантско маркетингово Плума. “„незначиг 


на потенциалния пазар на Кос 

Ките симулатори. За, да са 
играта, трябва да се сдобиете със 
специален регистрационен Код от 
фирмата-производител, Който е 
строго индивидудлен-за-Вашето Ко- 
пие. А за да го получите, първо трябя 
Ва да попълнит СНС бланка, 
Където трябва да си кажете и май- 


чиното мляко. Ще трябва да в. 


лите Какви игри предпочи 
Кога следите поредиц 
Соттапдег, отКъде“ 


Жение, по Какви 
други симулатори 
си падате, по Колко 
Време отделяте за 
геймКи, на Каква 
система работите 
и Какво ли още не. 
Така Опдтп ще нап- 
рави може би най- 
голямото проучва- 
не на геймърската 
аудитория, и то 
без да направи поч- 
ти ниКаКВи разхо- 


ди. 


Вноска де зелено“. 
Прос Опа! е 
да получите 06 
„на час по лъжи“ даи 
Веднъж седмично. Играта е разделе- 
нау седем епизода, Като по един 
на излиза Всеки четвъртък В 
ч ение на месец и половина. 
Уарфве им не е голям - по 400-500 
“ Килобайта и може да боде дръпнат 
от Интернет за отрицателно вре- 


: спщрагйези на фир- 
мата повечето от досегашните си- 
мулатори от серията  М/по 
Соттапдег обикноВено се изиграват 
за един уикенда и след това геймърч- 
те трябва да чакат около половин 
година за пакет с допълнителни ми- 
сии. Аз лично изключително се ядо- 
сах на новата структура, тъй Като 
изигравах епизода за час-два и после 
ежедневно посещавах страницата 
на Опот с надеждата, че фирмата 
се е излъгъла да пусне продължение- 
то малко по-рано от бленувания 
четвъртък. А освен това хич не си 
падам по сериалите! 


Не бива да забравяме обаче, че 
превръщането на У/па Соттапдег 6 
сВоеобразен геймърски сериал ще 
привлича Всяка седмица маса люби- 
тели на Компютърните забавления 
(Като мен самия) В Интернет-сайта 
на Опат, а това определено ще има 
доста мощен рекламен ефект. Прос- 
то покрай безплатните епизоди на 
У/па Соттапдег: Зесге! Орз потре- 
бителят ще може да разгледа и дру- 
гите платени продукти на фирмата- 
производител. Струва ми се обаче, 
че ще си спестите целия този ужас 
„а ла сапунена опера“. Според моите 
сметки, Когато си Купите списание- 
то ще можете да изтеглите Всички 
епизоди накуп с изключение може би 
на един-два... Все пак стига съм 
разсъждавал на тази тема, защото 
малко се поотплеснах от самата 
игра. 


Действието на новия 
симулатор започва 
там, Където свършва 
Мтд Соттапдег: 
РгорНезу. 


В предишната игра Въоръжените 
сили на земната Конфедерация и им- 
перията на КоткКо- 
подобните Килра- 
ти са принудени е 8 
да се съюзят лай А 
срещу нова иа 


2: . е 
заплаха - Високоразвита раса от на- 
сеКкомоидни същества, Която не се 
опитва да пороби другите цивилиза- 
ции, а просто да ги изтрие от лице- 
то на земята. Инсектите нахлуват 
ВъВ Владенията на Килратите и за- 
почват да громят Колония след Коло- 
ния. Пред лицето на този страховит 
Враг заклетите неприятели от пър- 
Вите четири У/Мпд Соттапдег-а обе- 
биняват усилията си и изтикват нах- 
луващите орди от изследвания Кос- 
мос. Но изглежда не задълго... 

Уупд Соттапдег: Зесге! Орз за- 
почва с тост по случай успешния за- 
Вършек на Кампания срещу насекоми- 
те. Вие започвате играта В ролята 
на лейтенант Ланс Кейси, син на Ве- 
терана от първите четири игри 


и: 


Айсмен. След Като В миналата серия 
успешно повоюва под Командването 
на земния ударен Кръстосвач „Ми- 
дуей“, Кейси получава нова задача. 
Младият ас трябва да ескортира 
първия полет на Крайцера за оми- 
ротворителни операции „Цербер“ - 
най-новото постижение В земната 
Военна технология. За нещастие с 
първия си полет новият звездолет 
попада и В първата си битка. Кора- 
бът е заКклещен от Космическа 
флотилия на буболечките и то не 
ВъВ Владенията на Килратите, а 6 
сърцето на земната Конфедерация! 
“Лзглежда пак ще има Война и то още 
-жестока от предишната. „Цер; 
бер“ трябва да направи Всичко 
Възможно, за да спре нашестВени- 
ците и да извести останалите зем- 
ляни за надвисналата опасност. Но 
дали ще може...? 


Втората Война с 
буболечКките 


И този път на помощ се притича 
ескадрилата от елитни пилоти, съ- 
бирала боен опит ЪЛ 
папдег-а. Отново 
е леки изтребители, 


ишните“ серии 
ще трябва да обикаляте като по- 
бъркани навигационните: „точки В 
различни звездни системи и с 
Върнете В междузвездни отл 
рабите на брагоецеди 
ите са общо Взет 


зузнаване, патрулиране, ескорт на 
Крайцери и цивилни звездолети или 
пък атака на ВражесКки Команден кКо- 
раб. Общият брой на мисичте е 56 - 
от 5 до 8 ВъВ Всеки епизод. Интере- 
сен момент Въ УМпд Соттапдег: 
Зесге! Орз е, че Всеки епизод може 
да се мине по два начина - В зависи- 
мост от това дали изпълните Всич- 
Ки задачи В някоя от първите мисии 
или не. Това прави действието на иг- 
рата малко по-разнообразно. Иначе 
структурата на битКите се запаз- 
Ва. Интересен момент е, че Всяко 
от различните Видове оръжия може 
да се окаже неприложимо В дадена 
ситуация или пок най-доброто реше- 
ние - В друга. Например някои само- 
насочващи се ракети трудно прихва- 
щат определени Вражески изтреби- 
тели. СКорострелните оръдия пък за 
секунди изгълтват цялата енергия 
на кораба, ако пилотът е неточен. 
По-големите и статични Кораби на 
противника (например тип „Бараку- 
да“) може да се обстрелват дори с 
неуправляеми ракети, а Крайцерите 
се Взривяват само с торпеда. За жа- 
„лост и Във У/Мпа Соттапдег: зесге! 
Орз не мбже да си подбирате изтре- 
бителя, на Който трябва да лети- 
те... 
Момчил Милев 


5 лв ва, 


И: 420 Сага 


шина 2зи игра имаше много ин- 
- тересна и поучителна съд- 

ба - първата й част изле- 
зе някъде преди 2 години, точно 8 
разгара на С8С-манията - и ес- 
тестВено остана недооценена и 
пренебрегната! По едно Време 
обаче геймърите Вече започнаха 
да усещат, че ги будалКат - поя- 
Виха се десетки Соттапа8Соп- 
дчег-имитации (или СопевСопац- 
ег, Както ги наричат В западните 
списания) - и някой да помни нещо 
от това, Което заля пазара през 
миналата година (освен Тота! 
Апо!аноп)? Същевременно ег- 
рау обявиха плановете си за про- 
мени В продължението на Мах - и 
гледай странна реакция! Лавина 
от писма и електронна поща заля 


поне една игрица да бъде малко 
по-различна... Впрочем самият 
факт, че иеграу започнаха аа 
правят именно Мах 2 (а не избра- 
ха някакво ново заглавие), поКаз- 
Ва, че така Както уж нямаше ус- 
пех, първата част е била продаде- 
на В достатъчни Количества, за 
да се изплати и дори да излезе на 
печалба! 

Е, сега не остава нищо друго, 
освен да инсталираме най-сетне 
новата игра и Видим Какво се е 
получило... Разбира се, първото 
нещо след инсталацията е да си 
изтеглим от умм/теграу.сот съ- 
отВетните распез (дали някога 
Вече ще бъде направена игра, Коя- 
то да бъде лишена от поне 2-3 
сериозни бъга?). 


Както производителя, така и 8во- 
дещите списания за игри, с едно- 
единствено искане - оставете 


Меспап!гед Аззац! 84 
Ехр/гогацоп 


Така се наричат роботизирани- 
те Войски, създадени от разумни- 
те раси, членуваши В галаКтичес- 
Кото обединение Сопсогд. Това 
Всъщност са не само Войски, но и 


4 7 КомпюТтЪРНА ЗАЛА 
Е. Г пл. “Славейков” Ме9 (безистена) 
Ново! Игри в Интернет 
Запис на «О-В 


„|. Компютри,” 
Аксесоари, 


44. 


<шиЕ 


с 


цели заводи за производство и 
дори за строителство, Както и 
различни отбранителни съоръже- 
ния. Всяка бойна единица и Всяка 
сграда се управлява от изкустВен 
разум, създаден на базата на Ко- 
пурания интелект на живи същес- 
тва. По пози начин може да бъде 
колонизирана практически Всяка 
планета и да бъдат Водени ма- 
щабни битКи без да бъде убито 
нито едно разумно същество! 
Първите ВойсКки от този тип бяха 
създадени, Когато расите от 0бе- 
динението Сопсогд се опитаха да 
попречат на хората да създадат 
извънземни Колонии - и това ес- 
тестВено бе оригиналната игра 


Мах! Когато хората успяха да 
преодолеят извънземната блока- 
да, останаха само две Възможнос- 
ти - шли сключване на мирен д0- 
говор и приемане на човечество- 
то Като пълноправен член на съЮ- 
за, или започване на продължител- 
на Война, Която със сигурност би 
изтощила материалните ресурси 
и на двете противникови страни. 
За щастие разумът надделя и 
Всичко беше добре... докато се 
появиха 


странните ЗНееуа!5 


И Всичко започна от- 
начало! Защото разлика- 
та между тях и цивили- с 
зациите, членуващи В 


Сопсогй беше преКалено голяма! 
ШиуВатите бяха биоцивилизация 
и не се притесняваха особено от 
загубата на един или повече инди- 
Види - защото техните инкуба- 
тори Винаги бяха готови да Възс- 
тановят загубите! Дори техни- 
те сгради и отбранштелни съоръ- 
Жения бяха Видоизменени Живи ор- 
ганизми. (Кой от Кого е препис- 
Вал - дали меграу от В!2гагд или 
обратното?) 

За разлика от първата част 
сега Вече разполагате с цели ЧЕ- 
ТИРИ Ккампанци, три от които от 
страната на  Клановете на 
Сопсогд и една за ЗПееуа!, можете 
да пробвате и пи!рауег дате, 
отделни сценарии или сизот 
дате на предварително създадени 
Карти (но със случайно генерира- 
ни ресурси). Върлите любители на 
СоттапавСопдиег ще бъдат 90- 
Волни, тъй Като Веднага ще забе- 
лежат познатата опция за игра 8 
реално Време - и ще получат по- 
редната нелоша и доста трудна 
НТ8; тези обаче, за Които поня- 
тието стратегия Включва не 
само екшън, но и доста Време, 
отделено за мислене, могат да 
превключат на 
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и ще имат на разположение 
нещо уникално! В рамките на са- 
мия ход действието се развива в 
реално Време, Като обаче разпо- 
лагате със съвсем ограничени ре- 
сурси и огнева мощ (брой изстре- 
ли); това естествено дава пре- 
димстВво не на този, Който пост- 
рои повече танкове (Всъщност 
материалните ресурси са толКо- 
Ва ограничени, че едва ли 
някоя от страните ще 
може да създаде типична- 
та за СС огромна ар- 

мия), а 


на този, Който съумее по най-ин- 
телигентен начин да направи 
ирагаде на точно определени ипИз 
и сгради и естестВено така са 
построи своята защита или ата- 
Ка, че максимално да се Възползва 
от преимуществата си. 

Когато стартирате самата 
игра, ще се почуствате малко 
странно, особено ако сте играли 
и оригинала - графиката е уж 
почти: същата, но Въпреки това 
ще имате нужда от Време, дока- 
то пруивиКнете.. И тук ще се 
прояви най-голямата новост - ис- 
тинският 30 терен! Предполагам, 
че тези, Кошто нямат спомени 
отпреди, ще бъдат по-добре - за- 
щото на мен специално ми отне 
доста Време (и няколко рестар- 
тирания на играта) докато поне 
отчасти привикна с повишената 
трудност, създавана от насече- 
ния терен! Всъщност принципи- 
те, на Които е базирана самата 
стратегия, са елементарни (и 
има няКои дребни разлики от пър- 
Вата част, Кошто няма да избро- 
явам). Основните ресурси са два 
- находища на гам таепа! и на 
9019. Играта обаче, и пеорети- 
чески, и практически можете да 
завършите и само с източници на 
гам та!епа!в, тъй Като златото 
служи единствено и само за 
ирдгаде (това Важи най-вече за 
сценариите и кКампанните, Които 
по правило не са особено дълги; 
на сизот дате от няколКосто- 
тин хода обаче едва ли ще имате 
сериозни шансове срещу техни- 
чески по-съвършените Войски на 
противника). За да добивате су- 
ровините, трябва да строште 
стационарни тпта заноп; сами- 
те находища са неизчерпаеми, но 
за сметка на това Количествата, 
Които получавате Всеки ход са 
минимални. И сега ВНИМАНИЕ - 
идваме до 


основното. 
ограничение 


един път построени, Всичките 
сгради, отбранителни съоръже- 
ния и ипИз не изискват повече 
материални разходи - но изисК- 
Ват доста сериозен иркеер от 
енергия. Енергията се получава 
от ромег рап, Които обаче про- 


извеждат енергия от... точно 
така, чрез преработка на гауу 
та!епа!в... Споменах ли Вече, че 
Количеството материал, Който 
може да получавате Всеки ход, е 
съвсем ограничено? И че самите 
производстВени сгради също 
изискват известен разход на ма- 
териал (но само докато реално 
произвеждат нещо). Ето Как все- 
Ки момент ще бъдете изправени 
пред доста сериозни проблеми - 
Какво да направите - противо- 
Въздушна отбранителна Кула 
(противниковите бомбардировачи 
могат да бъдат мегу пазу), арти- 
лерийска Кула или просто нова 
радарна станция, Която да поК- 
рие мъртвия ъгъл, образуван от 
леката Ввпадина на терена? Или 
може би е Крайно Време да пост- 
роите Корабостроителница? Или 
да изпратите един сопзиисог до 
онова там находище на гам та!е- 
па! за нова мпта Зайоп? Но пък 
там липсва Каквато и да е защи- 
та - дава противникови сКаута 
ще са достатъчни да му Видят 


„сметката... 


а няма достатъчно 
енергия за нови отбранителни 
съоръжения или пък за 2-3 допъл- 
нителни танка... и не бива да се 
забравя, че противникът навярно 
Вече добива злато и е построил 
няколко гезеагсп сетегз, така че 
няма да мине дълго Време и ще 
бъдете съвсем безпомощен сре- 
щу Вражеските ракетоносци, Ко- 
ито Вече имат по-голям радиус 
на стрелбата от Вашите защит- 
ни Кули! Добавете Към това и не- 
Вероятно добрия А! на противни- 
Ка (на степен на трудност д0й, 
разбира се) - едва ли ще дочака- 
те няКоя хаотична атака, Която 
да набута Вражеските бомбардч- 
ровачи под дулата на Вашите зе- 
нитки; противникът обиКноВвено 
изпраща напред ипИз с голям 06- 
хват на сКаниране - например 
скаути, Които да огледат за сла- 
би места Ввъб Вашата защита 
или дори за наличието на мърт- 
Ви, необхванати от радарите по- 
лета... нищо чудно скаутите да 
успеят да прехванат и някой от 
Вашите епдтеегв или сопз!гис!огв; 
после ще се появят с радарни са- 
молети АММАСЗ (добре охранявани 
от изтребители), Които ще за- 
почнат да следят ВсяКо Ваше 
движение и ВсеКки Ваш пропуск... 


и май не споменах инфилтрато- 
рите? Това са Войски, оставащи 
невидими за следящите радари 
(Които Все пак са само бойни ма- 
шини), и имат уникалната Въз- 
можност да неутрализират слож- 
ната електроника на ВражесКките 
ипИз, така че те остават В при- 
нудително бездействие за един 
или повече хода (например рада- 
ра, без който Вашите ракетни 
установки и зенитни Кули са 
практически безпомощни и безза- 
щитни); не само това - опитни- 
те Ветерани-инфилтратори дори 
могат да пленяват подвижни 
ВражесКи единици (така е, тези 
слабаци не се осмеляват да изля- 
зат насреща и да се бият като 
истински Войници)... 

Ето, това е най-общото опи- 
сание на МАХ 2: Меспапгед 
Аззац!8Ехроганоп - разбира се, 
има още цял Куп други подробнос- 
ти, хитрости и тънкости, но за 
това освен ръководството (мал- 
Кото Ви братче не е загубило пак 
ръководството, нали?), ще имате 
и много подробна (и добре илюст- 
рурана оп-пе пер), така че Като 
пак Ви бият следващия път недей- 
те да се оплаквате от липсата 
на информация! А пък за нас, оп 
редакцията на списанието, оста- 
Ва с любопитство да следим Как- 
Ва ще е съдбата на тази Втора 
част - поне аз се надявам, че мно- 
го от Вас ще успеят да оценят 
добрите неща В нея и да й обър- 
нат Вниманието, Което тя със 
сигурност заслужава. 


Ник Мортитмър 


олко голяма трябва да 
Да бъде според Вас игра, Коя- 

то използва 30 графика, 
16-битоВ звук и има оКоло 30 
нива? 

Отговорът е 9.2 МВ! Точно 
толкова е обемът на първата 
творба на новата фирма Мпа 
Меспапсз. При това Тпе Насе 10 
Саатах е доста приличен екшън, 
а графиката не е чак като тази 
на Опгеа!, но предлага достатъч- 
но зрелищни специални ефекти, 
за да привлече Вниманието на 
разглезените от най-новите 30 
екшъни геймъри. 

В Тпе Насе по Саатах Вие пое- 
мате ролята на специален агент 
на Компанията 05 (иегеейаг 
Оеепзе Зуз!етвз), Която е основен 
доставчик на Военно оборудване В 
галактиката. В последните някол- 
Ко хиляди години обаче надпрева- 
рата Във Въоръжаването е довела 
до траен мир и между седемте ос- 
новни раси не е имало абсолютно 
никакви Военни сблъсъци. Въпреки 
това отделните държави продъл- 
Жават да изпитват съмнения Към 
добронамереността на съседите 
си и полагат сериозни грижи за 
укрепване на защитата си. За съ- 
Жаление липсата на истинска Вой- 
на прави невъзможно праКктическКо- 
то изпитание на най-новите Воен- 
ни технологии и поради това пра- 
Вителствата на отделните пла- 
нети организират на Всеки 500 го- 
дини състезание, Което да прове- 
ри готовността на техните за- 
щитни системи при евентуално 
нападение. Вашата задача е аа 
проведете поредното издание на 
този "тест" и да направите опит 
да се промъкнете през адсКите 
машини, Кошто 05 е инсталирала 
на Всяка от планетите... 


Както Вече споменах, цялата 
игра е около 9 МВ, така че Веро- 
ятно Вече се досетихте, че сЮ- 
Жжетът е описан само В Пер фай- 
ла. Авторите са се отказали на- 
пълно от Всякакви Видеоклипове, 
рендерирани филмчета и други ук- 
раси и са се Концентрирали изця- 
ло Върху самата игра. Като цяло 
може да се Каже, че този подход 
не е неоправдан, защото Тпе 
Насе 1о Саатах е добре изпипан 
екшън с много приятна графика. 
Вие Виждате Вашия Кораб от Вън- 
шна перспектива и за съжаление 
не можете да превключвате В ни- 
Какви други позиции на Камерата. 
Тази перспектива обаче има и 
сВоците предимства, защото оси- 
гурява по-широк поглед Върху пла- 
нетите и техните защитни сис- 
теми. А това си е направо от 
съдбоносно значение, защото, ос- 
Вен че трябва да разрушите Всич- 
Ко около Вас, трябва да го напра- 
Вите и за доста Кратко Време. На 
Всяка планета разполагате с раз- 
личен лимит от Време, Който с 
Всяко следващо ниво става Все 
по-малък. След изтичането на 
Времето губите мисията и тряб- 
Ва да започнете отначало. Като 
стигнахме до губенето трябва да 
отбележа, че 


Те Касе |о Са!атах 
не предлага ниКаКва 
Възможност за 
записване. 


След Като профукате 
и трите си живота (а 
това на по-трудните 
нива става бързо!), сте 
принудени да започнете 
отначало. Програмисти- 
те Все пак са се смили- 
ли над геймърите и са 
Включшли опция за за- 
почване на играта от 
Всяка от първите три 
планети, така че поне 


ще можете да пропуснете 
първите няколко нива при по- 
редния опит за покоряване на 
Саатах. Друг сериозен недоста- 
тък е липсата на тиШрауег опция, 
а ТНе Насе 10 Саатах би била иде- 
ална за тази цел тъй Като и ди- 
зайнът на самите нива е много 
подходящ за деайШтакп. Дано 
Мпд Меспатсз се осъзнаят и 
предложат съответен ракп за 
игра В мрежа. 

Графиката е добра и е бърза на 
почти Всички ЗО Карти. ЗВукови- 
те ефекти също са добри, а музи- 
Ката създава подходящо настрое- 
ние за разрушение. Отбелязване 
заслужават и умерените систем- 
ни изисКвания. В наши дни Вече е 
доста трудно да се намери 30 
екшън, Който да тръгва на нещо 
по-бавно от Репиит |. Тпе Насе 10 
Саатах и тук прави изключение. 

На Репит 166 ще можете да 
играете на 800х600, а по-бърз 
процесор и съответна 


30 Карта позволяват 
игра дори на 1024х768! 


Като заговорих за 30 Карти 
трябва да отбележа, че тя В слу- 
чая е почти задължителна. Игра- 
та разполага и със софтуерен ре- 
Жим, но той има доста по-Високи 
системни изисквания и предлага 
доста постна гледка без почти 
ниКаКВи специални ефекти. 


Никола ДърпатоВ 
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08 хит се задава на хори- 
Пе зонта! | Американската 
компания Мопойй (помни- 
те Воой, нали?) току що пусна на 
американския пазар играта Наде 
о! Мадез, Която може да бъде оп- 
ределена най-точно Като “ОаБо 
теев Магсган" Правенето на 
нова игра чрез Комбинирането на 
два стари хита е изтърКан номер 
- ши обикновено резултатът е 
също толкова изтъркан - но този 
път се е получила игра, Която зас- 
лужава да получи много-много 
Внимание! И сега любопитното: 
Производителят на играта, 
световно неизвестната Компания 


Ма! Ейетаттеп! 
е... руска фирма! 


ПърВоначално играта бе пусна- 
та на руски език през пролетта 
на тази година, след Което бързо- 
бързо бе прилапана от американ- 
ците, Които освен че я преведоха 
на английски, промениха и ориги- 
налното > заглавие (Което бе 


АПодз: Тпе зеайед тузегу). И забе- 
лежете - играта е ЗАКУПЕНА от 
Мопойй, Което означава големи 


суми В брой, сазп, В зелено... (или 
ако предпочитате - няколКо са- 
мосвала рубли)! Това ми дава по- 
Вод да си припомня една унгарска 
софтуерна Компания, Която също 
успя да пробие на световния па- 
зар още преди няколко години с 
футуристичната стратегия 
Неипоп (доста прилична игрица 
между другото)... 

Всъщност направата на една 
хитоВа игра Като Каде о! Мадез 
не изисКва да си Сид Майер... дос- 
татъчно е да се спазят няколко 
елементарни принципа и да се д0- 
бави огромно Количество от 906- 
ра графика с поне 16-битоВ цвят. 

А В тази игра 906- 
рата графика е В дейс- 
тВително огромни Ко- 
личества - дори и да 
не споменаваме фак- 
та, че 


моЖе аа се 
играе В режим 
1024х768 


ако Видеокартата 
Ви го позволява! Ще 


Разпространител: 
Мопо!н тс. тугугуг. 6 .сога 
Производител: 

Нима! Етепатеп! 
ИзисКВания: Р166; 16 МВ 
ВАМ, 1 МВ Маео Сага 


срещнете градове, села, Колиби 
(Които при това могат Красиво да 
горят), различни Видове дървета, 
треви и храсталаци, поточета, 
Водопади, извори, фонтани... зеле- 
ни поляни и общирни маяеапдз (и 
гробища също)... При това ВсяКо 
същество е добре изографисано и 
анимирано, а пък Вашите герои 
променят Външния си Вид, Когато 
ги екипирате с различни облекла, 
брони и оръжия - Въобще направо 
си е радост за окото! Много 906- 
ри са и интерфейсът и управлени- 
ето, нищо ново, но пък са обмис- 
лени и свястно изпипани - В сила 
са обичайните  Муагсган/С8С-пра- 
Вила за групиране на ипИз; можете 
да издавате сравнително разнооб- 
разен набор от Команди - саз!, 
айаск (на точно определен едини- 
чен Враг), змагт (атака на Всички 


ИсКате ада 


Врагове В обсега на Види- 
мост), диагЯ (расе), де!епа 
(регвоп), дгошпЯ (неподви- 
жен) и гешеа!. Курсорът е 
“интелигентен” - променя 
се В зависимост от Въз- 
можните действия, а ако 
премине Върху нещо “инте- 
ресно”, Веднага В десния 
долен ъгъл на екрана се по- 
явява увеличено (и много 
добро) изображение на Въп- 
росното “нещо” - било то 
МРС, Враг или просто няка- 
КъВ елемент от местността. Раз- 
бира се, ще имате обичайните 
ядове с тъпия А! - сигурно 9090 оп 
изгубените битКи ще бъдат таки- 
Ва заради хаотичните движения на 
собствените Ви ипйз... Но това е 
типично за Всички ВТ8 и би тряб- 
Вало Вече да не ни прави Впечатле- 
ние. 

ЕстестВено играта си има и 
доста приличен сюжет! 

Действието се развива В древ- 
ното Кралство Ката (Гопд Гме Ше 
Етрегог Ма! |М), Което на практи- 
Ка обаче се управлява от ВелиКия 
Маг Тепзез. Само че нещо с маги- 
ята е тръгнало накриво - и стра- 
хотни КатаКлизми са разтърсили 
Кралството! Останали са годни 
за обитаване само няколКо доста 
големи острова (аПойз), Всеки от 
Кошто Все още съществува един- 
стВено поради магическите щи- 
тоВе, поддържани с големи усилия 
от местните магьосници. Да, но 
някаКВи странни и опасни процеси 
са започнали В Што (В играта по 
неизвестни причини се среща на- 
писан и Като Ото!ег) - островът 


УОМКО ЗТЕРАМ! Мийтеда: СО-А, СО-КОМ, СО-К, М-СО, ОМО - 1е/Тах: 02 980-98-13 


научи те а 


на Великия Маг зКгакап - ето 
защо Вашата група се озовава 
пред дворцовия телепорт - единс- 
тВеното средство за пътуване 
между островите... Задачата е 
да се доберете до Итоег и да уз- 
наете, УИТЕ става там! Телепор- 
тът Като че ли продължава да ра- 
боти нормално... само че Когато 
пристигате, се оказвате самичък 
- от спътниците Ви няма и сле- 
да... Всъщност има... ей там се 
търКаля един двуръчен меч... Изг- 
лежда В началото ще трябва да 
разчитате само на собстВените 
си сили - поне докато се добере- 
те до Рада! - главния град на 
Итоег и разберете Какво е ста- 
нало с групата! 

Това е началото и на първата 
Ви мисия, Която Като графика и на 
пръв поглед е точно > пип 
МагсгаН... но по същество е изкКо- 
пурана от Оабюо! Персонажът Ви 
има 4 основни характеристики - 
Боду (змепа!), адпу, пп и зрии, 
отделно притежава някакви уме- 
ния за използване на различни оръ- 
Жия - Маде, ахе, Бом и т.н. плюс 


на Животните? 


Няма проблеми, нуждаете се единствено 
от новата мултимедийната енциКлопедия - 
УмПа Апта!5. Тя е част от поредицата Еацпа и 
Влиза В циКъла Мафигсата "98 на фирмата УопКо 
5тетап!. Вместо да давате пари за скъпи научно- 
популярни Книги, само срещу 17 900 лева можЖе- 


те да си Купите направената В България мул- 
тиуимедийна енциКлопедия, Която по нищо не 
отстъпва на творенията на Мкгозо!. 
ЕнциКлопедията представя общо 500 раз- 
лични Вида, Като съдържа и КратКа информа- 
ция за местата, Коцшто обитават, за храната им, сравнение 
с подобни Видове и т.н. 


усет Фа 


Всяко Животно е представено със снимка, Ко- 
ято може аа се увеличава, за да го разгледате по- 
добре. Бозайници, птици, Влечуги и земноводни: 
тук ще намерите ВсичКо за света на дивите Жи- 
Вотни. В Ма Аптав е Включена и търсеща 
програма, с Която за секунди можете по име, 
Ключова дума, местообитаВане или семейство 
да намерите търсеното от Вас животно. 

УУПа Апита!5 на УопКо Зе ап! можете аа на- 
мерите Във фирмения магазин на ул. "Княз Бо- 
рис" 134 или да я поръчате по Интернет на ад- 


рес: сдтатаФтесвпо-пК.сот. 


За справки можете да се обръщате на тел. 980-98-13. 


гезапсе на различните типове 
магия (Които са общо 5); героите 
Ви зре!-сазегв пък имат умения 
ВъВ Всяка от петте области на 
магията, Както и (естестВено) 
някакво Количество тапа ро!п!5. 
Когато се боберете до град 
Рада!, ще можете да Купувате и 
продавате оръжия, брони и маги- 
чесКки предмети 8 местния зпор и 
ще имате Възможност да похар- 
чите някоя и друга Жълтица за 
тренировка. В града има и 


Кръчма « естествен 
сборен пунКт 


за изгубените Ви другари и за 
многобройните Кандидат - тегсе- 
папез. Разбира се, Кръчмата е и 
местният информационен център, 
така че си дръжте ушите и очи- 
те отворени и едва ли ще оста- 
нете без работа! Поне първите Ви 
мисии ще изглеждат съвсем слу- 
чайни и несвързани една с друга, 
но постепенно ще започнете да 
узнавате Все повече и повече 
неща и да придобивате няКаква 
представа за това, Какво точно 
става на този остров! Ако заедно 
с познанията придобивате и съот- 
Ветните умения, може би дори ще 
успеете да се справите с ВсичКи 


Ба ова 


мисии (около 30) и да Възстанови- 
те равновесието В Итоеп Като 
изпълнявате задачите е добре да 
помните една особеност: 
обиКноВено можете да намерите 
няколко способа да изпълните една 
мисия - с използване на пегсепаг- 
15, с най-елементарна груба сила, 
Като примамите противника В за- 
сада или просто Като се опитате 
да го заобиКолите, при това често 
не е необходимо и да обхождате 
цялата Карта; обаче дори след 
Като си изпълните зада- 
чата, 


не бързайте ца из: 
ползвате опцията 
усфогу, 


а отделете допълни- 
телно Време и си заврете 
носа ВъВ Всяко Кътче на 
Картата и се справете 
(ако Ви е по сшлите), с 
Всеки Враг - това ще се 
отрази Крайно положител- 
но Върху торбичката Ви 
със злато и Върху натру- 
паните от героите Ви 
ехрепепсе рот!5. А сега 
ето и Ви и още малко 00- 
пълнителни 


г! 


исксекссЕААВЕА 


(5 апЯ Пр 


Които (надявам се) ще 
облекчат донякъде прощъ- 
пулните Ви стъпки: 

1. Първоначално тряб- 
Ва да изберете героя си 


измежду Патег таеЛетае и таде 
таейетае; имайте предвид оба- 
че, че независимо от това с Кого 
ще започнете след Края на Втора 
мисия ще получите за другарче 
доста слаба физически таде 
етае и едва по Време на мисия 
шеста Към Вас ще се присъедини 
и сравнително добър НаШег. Това 
на практика означава, че аКо за- 
почнете с магьосник, то поне за 
първите няКолко етапа ще се на- 
ложи да разчитате най-вече на 
тегсепапез за ръкопашния бой. 

2. Естествено можете да из- 
ползвате предварително готоВи 
персонажи, но ако решите да мо- 
дифицирате някого, обърнете спе- 
циално Внимание на показателя 
аду - той освен другото опреде- 
ля и с Каква сКорост героя Ви 
може да се движи (и да бяга 06- 
сипвайки със стрели или магиш 
неприятеля). 

3. Последно - за да не бъдете 
неприятно изненадани - 


ВсичКи герои от гру: 
пата Ви са равнопос: 
тавени 


(независимо с Кого точно сте 
започнали) - това на практика о0з3- 
начава, че ако Ви умре Който и да 
е от тях, ще трябва да изпълни- 
те онази Вълшебната Команда 
“оад” или дори “герау п!58юп” 
(естестВено, трябва да правите 
разлика между герои и тегсепапез 
- смъртта на някой от последни- 
те няма няКакви отрицателни 
последстВия освен това, че В бъ- 
деще ще се лишите от неговите 
услуги; понякога дори смъртта на 
някой наемник е доста изгодна - 
особено ако разполагате с два- 
три ценни предмета). 

И за последно - добрата нови- 
на - хубаво ще бъде по-бързичко 
да натрупате повече опит и поз- 
нания, защото Мма! Емепатеп! не 
са си губили Времето да се пу- 
пат по гърдите и да се радват на 
успеха си, ами Вече са започнали 
яка работа по АПодз П: Мазгег о! 
бошв и едва ли ще се наложи да 
очакваме особено дълго Време 
продължението на тази действи- 
телно Великолепна игра! 


Ник Мортимър 


АСЕ 
ОГ 


ТОВА 


ЕХРАН 


Производител: ЕМВЕМВЕ ЗТИОО5 
Разпространител: Мсговой! 

Изисквания: Р133, 16 МВ НАМ, М/95/98, 
Оиес|Х5 


Ко перифразираме 
думите на Марк 
Твен, поредните 


слухове за появата на Аде #7 
о! Етриез 2 са силно пре- 
УВеличени. По данни от 
самия Мсгозой тази така 
дълго чакана Втора част 
ще се появи В началото на 1999 
година - Което, преведено оп 
майкрософтски на езика на хора- 
та означава В най-добрия случай 
април-май "99-та. Та докато чака- 
ме, може би ще се задоволим с по- 
редния ехрапзоп раск - Нве 0! 
Воте. И за да не ме разберете 
грешно, ще добавя, че Мсгозой на 
практика пак няма почти нищо 
общо с фактическата работа по 
самата игра, поради Което новВи- 
те Кампании (а те са общо чети- 
ри), са направени съвсем професи- 
онално и със сигурност ще харе- 
сат на многобройните фенове на 
играта. И понеже Казах “почти” - 
новият адй-оп задължително изис- 
ква САМО ОиесХ 5 - Което е на- 
пълно В съответстВие с търговс- 
Ката политика на Мюкгозой! Тези 
от Вас, Които поради някаква при- 


БТокК 


чина са си инсталирали Отес(Х 6, 
очевидно ще трябва да си Купят 
още един Компютър - Което изг- 
лежда е и целта на операцията! Е, 
това е само В случай, че много 
бързат - иначе Епзете З119105 
сигурно ще пуснат В недалечно 
бъдеще ра!сп, Който да провали 
плановете на Бил Гейтс! 

Като изключим този проблем 
Всичко останало е на ниво - с 
този ехрапзоп расКк получавате 
не само четири нови Кампании с 
общо 19 сценария (основани на 
действителни етапи от история- 
та на Рим), но и четири нови ци- 
Вилизации - Саппадтап, Ратугап, 
Нейетс апд Нотап, няколко 
допълнителни технологии », 
за гезеагсп - 109150с5, 4 
Мапугдот, Мефсте, апа 
Томег Зе! и няКолко нови 


(и забавно изглеждащи) ипИз - 
Като Сате! Вщег например. От 
новите технологии най-забавна 
ми бе Мапугдот, Която позволява 
мигновенно (и безотказно) “Кон- 
Вертиране” на чужд ип! срещу по- 
ЖертВане на един рпез!. На пръв 
поглед замяната е доста неизгод- 
на, но аз поне съм имал доста слу- 
чаи, Когато съм разполагал с из- 
лишъК от ресурси, но отчаяно съм 
се нуждаел от способ да премах- 
на някой досаден и практически 
неуязвим Катапулт. 

ОсВен това В играта има и 90- 
пълнителни новости, Кошто не се 
набиват незабавно В очи, но Въп- 
реки това си оказват своето Вли- 
яние - Като например увеличения 
размер на Картите и наличието 
на нови типове терени. 

Това май е Всичко по-Важно - 
разбира се, не трябва да забрави- 
те да извадите и старото СО с 
оригиналната игра от кашона из- 
под бюрото, тъй Като новите 
Кампании не могат да тръгнат 
без да е инсталирана цялата Аде 
о! Етриевз... 


Нови мултимедийни енциКлопедии В магазина на ул."Княз Борис" 134. Супер цени на едро. 


Е-га!: сдпагаФтеснпо-ИпК.сопл 


УМеБ зе: ууууму есйпо-п(.сот/сй еп! з/сдтагта 


5201125 


АСЕ ОР ЕМР!КЕЗ 


Натиснете ЕМТЕН, след Което Въ- 
Ведете с главни букви: 

Ва ВЕНТНА - Катапулт 16/10 
ЕМИМма ОЦТСНМАМ - един от голе- 
мите бойни Кораби, може да се 
дВижи по земята 

НОУОНОУО - Рпез! зреед 6 / П1!- 
ров 600 (КАТО СЛОН!) 
СВМ-Балиста обсег 100 

КО Еобй - точно това, Което пише 
ВЕМЕАС МАР - показва Картата 
ЗТЕНВОО8 - бърз строеж 

НАН! КАН! - зшсще 

НОМЕ ВОМ - мсбогу! 

ОЕОЕПЕ - 1о1а! сагпаде!! 

НЕЗОМ - Из уои, по Ше епету! 
РЕРРЕКОМ! Р22А - 1000 манджи 
СОМАСЕ - 1000 жълтици 
УУОООПБТОСК - 1000 тояги (дърво, де) 
ОПЦАВВУ - 1000 камъка 


ЗМАТ 2 


1. Трябва да сте изиграли поне 
една мисия 

2. Отворете с тесКтови редак- 
тор файла зма!2.п!; зед Кое!о 
дораме!е зедпйе гедоме: 

5М1+1 

3М2-1 и т.н. до: 

5М15+1, после 

ТМ16<1 до 

Тмз0-1 

Сега Всички мисии ще бъдат дос- 
тъпни чрез опцията дшск рау. 


МАХ 2 


Само В сизот дате Въведете 
Кода (Вкл. скобите) и натиснете 
ЕМТЕВ 

|тпахвру| - показва Всички Врагове 
(Вкл. животните) 

|тпахвогаде| - Г! гауи таепа! 
|тахзигмеу| - показва ВсичКи нахо- 


дища 
|тахвирей - ъпгрейдва избрания ипи 


НАМ 


пуадой - дой тоде 

пуазпомтар - показва Картата 
пуабоой - дава Всички оръжия 
пуипоск - оп/ой Всички Ключалки 
пуата! - дава радист 
пуавуе(ху - зКр ниво номер “ху” 


Оезсеп!: Егеезрасе 


По Време на мисия Въведете: 
ии. умойюп-тс.сот, след Което 
натиснете и задръжте Клавиша ” 
и Въведете Кода: 

К: - унищожава целта 

5пА-К: - унищожава само съот- 
Ветната състема на целта 

г - оп/ой неуязвимост 

ЗПИ-: - оп/ой неуязвимост на целта 
м: - неограничени муниции 

ЗА - ми: - неограничени муниции 
за Всички Кораби 

д: - ВсичКи главни задачи изпълнени 
Зи - д: - Всички Вторични задачи 
изпълнени 

АШ - 9: - Всички Бопиз задачи из- 
пълнени 


бтма! 50! фегв 


По Време на играта натиснете и 
задръжте 5, СШ, 8, их, след ко- 
ето отпуснете само “5” и изча- 
Кате 3 секунди (8 долния ляв 
ъгъл на екрана трябва да се поя- 
Ви мигаща червена линия), след 
Което Въведете Кода и натисне- 
те ЕМТЕН: 

тсеой 0/1 - оН/оп дой тоде 

ув # - дава Ви играчки на брой # 
с!еаг - премахва Род 0! маг 


Сувегвогт 2 
АНепиоп НЕВС Соттапдегв: С 
текстови редактор редактирай- 
те файла ЗТОВМ.М! и добавете 
необходимите Ви редове (те ще 
се появят Като допълнително 
меню по Време на играта): 
НЕВСВАЗЕ СНЕАТ СООЕб: 
се 1 седи - 1 Виу Тпа! Рог А 
Стед! 
се! 1,000 сгедйз - МИ миогк ог сгедйз 
Се! 10,000 сгедйз - Мо топеу 
Се! 100,000 сгеййз - Тоо тисй м/пеа! 
се! 1,000,000 сгедйз - УХои тау Паме 
агеаду моп 
Се! Меда сгедййз - СИС 
Мах-О-Нера" - Аз Соод 45 ! Се!5 
Мах-О-Соттапдег (Тесп + Сгедйз 
+ Рас! ез) - Уош да тап 
Мах-О-Еас!Шез - Ноте 15 мпеге Ме 
Пеап 15 
Мах-0-Спаззв - Миз! Пауе! 
Всички технологии»- Не У/По Оез 
УИ Тпе Моз! Тоуз 
Обратно на горният - ! маз псе 
ме ! азгед 
ВАТПШЕ СНЕАТ СООЕЗ: 
Лекува избраните пилоти - Тагвиз 
Поправя избраните ипИз - "5 ива 
Незп моипа 
Презарежда избраните ипИз - Еее! 


ту уига! 

Незе! зеес!ед ипИз - Со Со Ромег 
Напдаег 

Се! Меда 1игп-разед тоуе ро!!5 - 
Бу Амау 


Се! Меда 1игп-разед асЧоп ро!5 - 
Мепдеапсе 15 тпе 

Убива един ипи - ОМ | Бгеак уошг 
сопсепиапоп 

Убива няколко ипИз - Тпа! тиз! Пип 
Неуязвимост - Тпеге сап Бе опу опе 
Убива Всички Врагове - Оеа 1о а! 
упо оррозе из 

Весоте апойег рауег - Реаку Рпдау 


Премахва Юд о! маг - |е! Леге бе 


пай ма 
Обтарно на горното - |е! еге Бе 
го! 


Неед Гог Зреей 3 


Долните кодове трябва да се Въ- 
Ведат, Когато не екрана има из- 
Ведено произволно меню: 

тадапя - спеск ог уошгве! 
гизййоиг - Много превозни средст- 
Ва по пътя 

етрие - Достъп до Етриме Су 
каскК. 

ептпог - Достъп до Е! Мтпо саг. 
тегс - Достъп до Мегседез СК 
СТЕ. 

дотаз! - Прави Колата Ви зирег бър- 
за В зпо!е Насе тоде. 

айсагв -Достъп до Всички автомо- 
били, ВКл. и Ригвий Метс!ез. 
Напишете следващите спеа!в и 
"Кликнете" на ВАСЕ: 

9001 -Маа 

9002 -Тоуоа |апдспшвег 

9003 -Сагдо Тгиск 

9004 -ВМУ/ 5 Зепез 

9005 -71 Рутош! Сида 

9006 -Рогд РсКир ми Сатрег зПе!! 
9007 -еер Спегокее 

9008 -Рогй Рийзге Мап 

9009 -64/65 Мизапа 

9010 -66 Спеуу РксКир 

9011 -Напде Номег 

9012 -ЗсПоо! Биз 

9013 -Тах! - Сарпсе Саззс 

9014 -СПему Сагдо Мап 

9015 -Момо Зтапоп Муадоп 

9016 -зедап 

9017 -Сгомп Мсюпа Сор Саг 

9018 -Мизирви! Ес!рзе Сор Саг 
9019 -Сгапд Ат Сор Саг 

9020 -Напде Номег Сор Саг/Напдег 
Менсе 


9021 -Сагдо Тиск (зате аз 03) 
Наде о! Мадез 

#СсКеп - ВКлючва спеа! тоде 
#тодйу зе! +дой - Содй тоде 
#сгеа!е 9019 -ЗЛАТО!! 

#ка! - Убива Всички Врагове 
#рсКкир а! - Прибирате Всички 
петз (лежащи на земята) 

#зПом тар - Показва Картата 
#п9йе тар -Обратно на горното 
#еуеп х -Показва текущите раз- 
говори за мисията 


Наоми З1х 
За активация натиснете ” по вре- 
ме на игра и Въведете Кода: 
ТЕАМСОО - Теат Сод Моде 
АМАТАВСОО - Рауег Сод Моде 
ЗТОМРУ - Зитру Моде Оп (какво- 
то и да означава това) 
СГООНОРРЕВ - Увеличава ръцете 
и Краката на играча (ЕОММУ?) 
МЕСАНОбам - Меда Неад Моде 
(Що за странни измислици?) 
всмовам - Ва Неад Моде (Това 
май увеличава главите - сигурно 
стават много умнш!) 
БНМСЕВО5БСОЦМТ - 
Ва мунициите 
КОВВАМЕН - Изключва А! (не, че 
иначе го има) 
ОЕВИСКЕУВ - Ооп! изе И 
ЗПЕМТВОТОЕАОГУ - Спеск ог уоиг- 
зе! 
РАЗТАСТОМВЕЗРОМЗЕТЕАМ - Виж 
по-горе 
ТОВМРОМСНКСК - Сменя играчи- 
те от 30 на 20??? 
1-900 - Тежко дишане (спрашно 
полезен!) 
ЕХРОВЕ - 
Оп/ОВ 


Възстановя- 


Мсюгу  Сопа!опз 


1210 


За този месец Класацията е 
почти същата - на първо място е 
пак Загсгай! 


. Жагсган 

. Упгеа! 

. Тога! Апп иПанцоп 

. Негоез о Мю! апЯ Маас (!) 
. Аде о! Етриез 

. Соттапйоз 

. Ма! апд Мадс М! 

. РА 98 Ууопа Сир 

. Оцаке |! 

. Тпе Меед ог Зреед |! 


осоолосьопт- 


-- 


През миналия месец ноВите 
игри бяха съвсем малко - и раз- 
местВвания В таблицата за най- 
добри игри също практически 
липсваха. През септември обаче 
Винаги излизат цял Куп най-нови 
игри - достатъчно е да споменем 
само Меед юг Зреед Ш и Оипе 
2000. А Какво да кажем за Наде о! 
Мадез! Иначе циркове Колкото 
щеш! Един от тях е обявяването 
В щатсКо списание на Тоа! 
Апп!!аноп за ИГРА НА ВСИЧКИ 
ВРЕМЕНА (или нещо подобно) и 
обяснението е, че 10 000 геймъри 
са дали ВотоВете си за нея! След 
Което Веднага се посипаха прис- 
мехулни е-та!в “Не знаех, че В 
Самедод (производителя на ТА) 
имат 10 000 служители - или те 
са броцли и семействата им за- 
едно с бабите, дядовците и съсе- 
дите?”. Може за следващия брой 
да помоля Никола ДорпатоВ да 
напише няКолко реда на тема как 
се манипулират подобни ВотоВе - 
целта е естествено да се убеди 
многострадалния геймър да даде 
50 5 за нещо, Което иначе не би 
го Взел дори и да му плащаха! 


тчерта > 


СААНИ помняте ли си Как само 
преди 2-3 години повече- 
то Видеокарти имаха по 
1 МВ памет, а някои фирми дори 
се изхитряха Все още да про- 
бутВват на Клиентите си плат- 
Ки на Тпдет с 512 КЬ? След 
това Видеокартите бързичко 
започнаха да се предлагат с 2 
МВ НАМ, а през миналата годи- 
на геймърите установиха, че ЗО 
Карти с по-малко от 4 МВ ВАМ 
не Вършат ниКаКВва работа за 
новите игри. Само преди някол- 
Ко месеца беше направена и 
следващата Крачка. Моойоо 2 
например се предлага най-малко 
с В МВ Видеопамет, Като пове- 
чето специалисти препоръчват 
по-голямата му Версия с 12 МВ. 
НоВите Карти с Нматмт пък 
направо имат 16 МВ ЗОНВАМ. 
Това главоломно развитие ес- 
тестВено направи Впечатление 
и на процесорния гигант |те!, 
Който реши да предложи собст- 
Вено решение на проблема с 
непрекъснато нарастващите 
изисквания Към обема на Видео- 
паметта. Така преди 2 години 
се роди новият стандарт АСР 
(Ассейегатед Сгартсз Роп - Уско- 
рен графичен порт). Благодаре- 
ние на него собстВениците на 
модерни дънни платКи и съот- 


з-7 
514.99 - от 8:2 Часа - 
59.99- от раса 


+ инсталационна такса 58800 еднократно), 
а за абонатите на Кайбаск (безплатно) 


Позвънете нощем и денем: тел. 88 41 68 
(СН, София, ул. "Самуил" 48, факс: 980 97 93. 


Ветни АСР Видеокарти поне 
Временно могат да забравят 
проблемите с недостига на ви- 
деопамет за пекстурите на по- 
редния 30 спектакъл. 


Защо Въобще е 
необходима толкова 
много Видеопамет? 


Този Въпрос не е нелогичен 
Като се има предвид, че Карти- 
те с 2 МВ Видеопамет нямат 
никаКВи проблеми да изобразя- 
Ват 1024х768 с 24-битоВ цвят. 
Проблемът с недостига на ви- 
деопаметта реално се появи 
заедно с 30 игрите и специал- 
ните 30 Контролери. 30 чипо- 
Вете използват текстури, за 
да украсяват полигоните В иг- 
рите и съответно се нуждаят 
от памет, 6 Която да ги съхра- 
няват. С нарастването на 
степента на реализъм на игри- 
те обаче обемът на текстури- 
те непрекъснато се увеличава, 
а заедно с него и необходима- 
та Видеопамет. Масовото пре- 
минаване Към 16, 24- и 32-би- 
тоВ цвят също има сВоя съ- 
щестВен принос за увеличава- 
нето на изискванията В тази 
насока. 


С - НОВИЯТ ГРАФИЧЕН 


Каква е реалната полза 
от АВР? 


Един от основните проблеми 
на почти Всички сегашни Видео- 
Карти е невъзможността за 
ирагаде на паметта. Както Вече 
казахме, революционните проме- 
ни, Които настъпиха особено В 
областта на 30 игрите доведоха 
до драстично увеличение на Колц- 
чествата необходима памет. 
Ипгеа! например използва по 40 
МВ текстури на ниво. В КОНК- 
ретния случай това. не е фатал- 
но, защото авторите са се пос- 
рвизаи, бо Всеки годен » 


за от ИЦ < 
че новите тощриза Коледа 98. няма. 
да се пс одчиняват на тези огра- ? 
ничения. Все повече производи- 
тели на игри започват да гоВо- 
рят за 32-битоВ цвят, големи  . 
текстури и 1024х768 Като стан- 

дартна разделителна способ- 

ност за игри. От техническа | 
гледна точКа това не е особен 
проблем поради нарастналата 
мощ на 30 чиповете и постепен- 
ното налагане на Репит | с 64 : 
МВ ВАМ като основен геймърски | 
компютър, а АВР осигурява ог- 
ромните количества памет, коц- 
то са необходими за целта. Та | 
така стигнахме до същността | 
на АСР. На практика новият ин- - 
терфейс за Видеокарти има за 

основна задача да позволи на Ви- 


ГОЛЯМО разнообразие от игри и софтуер. | 
Площад „Славейков“ Мо 9 (безистена), телефон 80 00 28 | 


ЕАЮГЕ 


 (МЕЛЕСЕ 


4 


СТАНДАРТ НА ГЕЙМЪРИТЕ «пет»: хе 
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деоконтролера да използва ос- 
новната системна памет на 
Компютъра за съхраняването на 
текстури Като по този начин се 
елиминират ограниченията В 
обема на локалната памет Върху 
самата ВидеоКарта. 

По принцип самото наимено- 
Вание “ускорен графичен порт” е 
малко заблуждаващо, защото 
АВР сам по себе си не ускорява 
нищо. На практика този интер- 
фейс е само леКо Видоизменен 
Вариант на популярната шина 
РС, Към Която са добавени ня- 
Колко нови фунКции. В момента 
има два Вида АСР: АВР 1х и АСР 
2х. АВР 1х позволява на Видеокон- 
тролера да използва текстури за 
30 графика направо от систем- 
ната памет на Компютъра. Връз- 
Ката между видеокартата и цен- 
тралния процесор е на 66 МП2 
(за сравнение РС! шината Все 
още работи само на 33 МП2), Ко- 
ето позволява реалния трансфер 
на 266 МВ текстури В секунаа. 
Засега единстВената ВидеоКар- 
та, която дейстВително използ- 
Ва предимствата на АСР 1х е 
АВСР Версията на Вма128. АВР 2х 
е ноВ стандарт, Който обаче Все 
по-бързо се налага и почти Всич- 
Ки нови чипове (НВма1282Х, 
п4е740, НмаТмт, Манох (2200, 
РомегМн за) използват неговите 
подобрени фунКции. При АВР 2х 
Връзката между Видеокартата и 
процесора е на 133 МПг, а теоре- 
пиуичният трансфер е 528 МВ В 
секунда. В същото време АВР 2х 
осигурява и Втори отделен Канал 


ПРИНТЕРЪТ 
ХАРТИЯТА 


КОПИРНАТА МАШИНА 


1. обаждате се на телефон 032/ 26 30 73 или 26 77 89 
2, отивате на Фр. Рузвелт 2А без предупреждение 
3. търсите Весо Неделчев или неговите хора. 


4. намирате ги. край на проблемите. 


ПЛОВДИВ СТЕМИ КОПИФАКС ЕООД 


за Комуникация между ВидеоКонт- 
ролера и централния процесор. 

На теория естестВено Всичко 
това звучи страхотно, но Както 
много често се случва В жиВопа, 
практиката е доста различна 
от теорията. В действител- 
ност Все още не съществуват 
системи, Които биха могли да 
изпълнят изискванията на стан- 
дарта АВР 2х. Според Компания- 
та Неа30 (създателите на чипа 
14е/740) В момента най-добрите 
съществуващи Компютри успя- 
Ват да трансферират едва 330 
МВ през АСР шината. Основ- 
ният проблем е мвърде бавната 
системна памет, Която просто 
не може да подаде достатъчно 
бързо информацията Към Видео- 
контролера. Това обаче не е фа- 
тално, защото сегашните игри 
не използват толкова големи 
текстури, че оса претоВарят 
АСР шината, а според е! пот- 
ребителите съвсем скоро ще мо- 
гат да използват ноВи Видове 
памет, Които ще могат да оси- 
гурят доста по-добър трансфер 
на информация от сегашните 
ЗОНАМ модулч. 


Има ли смисъл 
от АСР? 


АКо не играете ЗО игри, от- 
говорът е отрицателен. За 
офис приложения от типа на 
Могд и Ехсе и 20 игри Като 
Уагсгай АВР не носи абсолютно 
никаква полза. В такъв случай 
Всяка прилична РС! Видеокарта 


НЕ ПЕЧАТИ 
НЕ РАБОТИ 
СВЪРШИ 


Кошсдо Ви слуша. 
02 973-31-41. 


ЗЕМЕМБ 
МХООВЕ 


СЕНТ! Е ТЕО 
РАВТМЕВ 


умум.еад!е-зой.сот 


ще Ви сВърши съвсем същата 
работа. Положението се проме- 
ня, ако играете Опгеа!, Очаке 1, 
Еогвакеп и други подобни. В та- 
КкъВ случай инвестицията В нова 
АСР Карта е повече от оправаа- 
на, защото без нея съвсем скКо- 
ро ще установите, че няма да 
можете да играете най-новите 
игри с пълен детайл. В случая 
обаче преди покупката трябва 
Внимателно да проверите дали 
Вашата Карта действително 
поддържа Всички Важни АВСР фун- 
Кици, защото на пазара се пред- 
лагат доста модели, Кошто на 
практика са си обиКноВени РС! 
Карти с АСР КонеКтор. 

Никола Дърпатов 


С съгтърока? ен 


272 
31590, 8337241 
у<рьънек-сот 


С коси ЕА 
ка КОНСУМАТИВИ. 4 


ас 5? 


062) 62-79-96 < 
2 0641 80-08-27 


| ОПОМИМГОАО МЕ | 3125 | 


Тоз те 


Везай а Весеме4 Ай 


Ге) Пр://Пр.зипе зейриб/зиеле Лми95Агиз/усиеЗ0 2р 
Ф иа Ир. дперг пе Лчесоте.тза 


рдперг. 
те „Лав.део!|. и. политисуав. ма 
28.05.97 13:44:13 200 Туре зе! (0 | 
28.05.97 13:44:14 200 РОВТ согтапд зиссезз 


Тепе 


Врз 


26.05.37 15:06:00 А, 

23.05.37 12:53:00 <> 0 
28.05.37 13:28:00 875 602 к. 
28.05.37 13:34:00 4 659 1 


28.05.97 13:44:15 350 Вейайта а! 1411984. бепд 5ТОВЕ ог ВЕТА!ЕУЕ 10 пйуае мал !ег. 


3 Оайа нап ег Зайед 


28. 05.97 13 " 62 150 Орепта В МАКУ поде дайз соплесбоп кк "/риБ/(р/мк. йре.ехе" (8755602 Без). 


АИИ 1гурно сте чували приказ- 
Ката, че няма такова 
нещо Като > безплатен 
обяд. За щастие В практиката 
понякога има и изключения от 
това правило. В областта на 
Компютрите това са така наре- 
чените Ргеемаге програми, Които 
се разпространяват безплатно 
от авторите. В повечето случаи 
Качеството на този софтуер от- 
говаря на цената, с други думи 
програмите са пълен боКлук и не 
струват нищо, само защото едва 
ли би се намерил нормален човек, 
Който да си плати за тях. В ог- 
ромната маса от безполезен 
Нгеемаге обаче има и някои истин- 
ски съкровища за Компютърните 
маниаци. Едно от тях е малката 
програмка Ме! Матрие на украшне- 
ца Алекс ШоВкоплиас, Която си е 
поставила за цел да облекчи жи- 
Вота на хилядите потребители 
на Интернет В страните с не 
чак толкова Качествени телефон- 
ни линии и лоша скорост на мре- 
жата. 

Та идваме до същинския Въпрос: 


Каква е реалната 
полза от него? 


Най-краткото > описание на 
програмата е: софтуер за тегле- 
не на файлове от Интернет. Това 
само по себе си не е нищо особе- 
но, защото популярните браузери 
Като Мезсаре Соттипсаюг и М5 
иегпе! Ехрогег имат Вградени по- 
добни функции. Ме! Матрие обаче 
предлага „няКолко допълнителни 
екстри, Които бързо ще Ви нака- 


. рат да се откажете от услугите 


на досегашните си програми. 
Първото сериозно предимство е 
поддръжката на таКа наречените 
“ргокеп доуиоадв”. На практика 
това означава, че при разпадане 


на Връзката (често срещано явВ- 
ление при аналоговите линии на 
БТК), ще можете да продължите 
да теглите Вашите файлове от 
Интернет от мястото на разпа- 
дането и няма да загубите Вече 
изтеглената част. По принцип 
Мезсаре Соттитсаюг и М5 
и(егпе Ехрогег също имат тази 
функция, но за да я използвате не 
трябва да затВаряте активния 
прозорец. При Ме! Матрие нещата 
стоят по съвсем друг начин. Тук 
можете да продължите теглене- 
то и след 2 седмици без да се 
притеснявате, че програмата ще 
загуби информацията за Вече из- 
теглената част. По този начин 
тегленето на големи файлове от 
по 100 и повече МВ Като послед- 
ните допълнителни мисии за УМпа 
Соттапдег: Ргорпесу става на- 
пълно изпълнима задача и Вече не 
е само В сферата на научната 
фантастика. 

Друго сериозно предимство на 
Ме! Уатрие е 


реалното увеличаване 


на скоростта 

на трансферите през Интер- 
нет. Това е особено забележимо 
при лошите Връзки, Кошто за съ- 
Жаление са характерни за повече- 
то доставчици на Интернет услу- 
ги В България. Практиката на 
сътрудниците на РС Мапа поКаз- 
Ва, че името на програмата на 
Алекс ШоВкоплиас си е съвсем 
заслужено. Тя си е истински Вам- 
пир, който успява да изсмуче и 
последния байт от линията. В по- 
Вечето случаи скоростта на 
трансферите се увеличава сери- 
озно Като понякога може да се 
постигне почти удвояване на по- 
лучаВвана информация В сравнение 
с Мезсаре шли СшеЕТР. Че! 


х) 


Матрие поддържа Всички стан- 
дартни протоколи за теглене 
на файлове (РТР (Ре Тгапз!ег 
Ргоосо), НТТР (Нурег Тех! 

Тгапа бег Ргоюсо!) и може дори 
да се Връзва Към ЕТР сървъри, Ко- 
ито изискват от потребителя 
парола. За това досега беше не- 
обходима специална ЕТР програма 
от типа на популярните СшеЕТР. 
цли МВ ЕТР Рго. 

Друга характерна особеност 
на Ме Уатрие е невероятно оп- 
ростеният интерфейс. Програма- 
та поддържа дгад апд дгор фунК- 
цията на У/пдоуув и по този на- 
чин Вие единствено трябва да 
хванете с мишКата името на 
файла В Мезсаре Соттитсаког 
или МВ мегте! Ехрогег и да го 
пуснете В Ме! Матрие (Възможно 
е и ръчно задаване на адреса). 
След това “Вампирът” поема ця- 
лата работа и В същото Време 
Ви дава доста полезна информа- 
ция за скоростта на тегленето, 
остаВващото Време до Края на 
операцията и други интересни 
подробности. ОсВен това Вие мо- 
Жете да заредите цяла серия от 
файлове и да ги пуснете да си се 
точат на спокойствие през нощ- 
та, когато телефонните линии 
по принцип са по-надеждни и неп- 
риятните изненади Като разпад- 
нали се Връзки са по-редки. След 
Като сВърши с първия файл Ме! 
Матрие автоматично започва да 
тегли Втория и т.н. докато из- 
пълни Всички поставени от Вас 
задачи. 

Като цяло не мога да не отбе- 
лежа, че Ме! Уатрие е една от 
най-интересните и полезни прог- 
рами, Които са ми попадали през 
последните месеци. Фактът, че е 
напълно безплатна, малкият обем 
от само 1.5 МВ, ниските систем- 
ни изисквания и изключителната 
0й надеждност я правят задължи- 
телна за всеки уважаващ себе си 
компютърен маниак, Който има 
работа 6 Интернет. 
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Союг Сору Зйор 
Стеми Копифакс 


Техниката и специалистите на Студио РС Мата 
са на Ваше разположение за: 

Експониране на Линотроник 330 -9 ОМ/лм. 
Сканиране на барабанен скенер - 0.5 ОМ/МВ 
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